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Resumen extendido.

Desde hace tiempo, las incumbencias de la informética, la ciencia de datos y ciertos fendmenos
globales, estdn cada vez més ligadas a los modos de proyectar y al quehacer arquitecténico.
Entender y aprovechar estas variables implican una profunda investigacion, una relectura
disciplinar y un reclamo a nuestra actividad docente.

Entendemos a los diversos recursos digitales a disposicién del arquitecto como un pilar para
actuar en la ciudad contemporanea, integrando a partir de sistemas informaticos el pensamiento
urbanistico con datos espaciales, sociales y demogréficos, con el fin de vincular dinamicamente
las capas urbanas y los parametros particulares de la arquitectura y el urbanismo con su
geografia, los indicadores urbanos, los pardmetros ambientales como asoleamiento, vientos,
densidades, desde una metodologia sistémica, integral y adaptativa. Estos enfoques sistémicos y
estratégicos nos permiten no solo idear objetos y obras de arquitectura sino formular nuevos
espacios urbanos en la ciudad como producto de didlogos constantes entre individuos, lugares,
infraestructura, paisaje y arquitectura.

Pensamos que la arquitectura contemporanea requiere repensar los patrones de orden espacial
clasicos hacia espacios variados, adaptativos, complejos y densamente integrados utilizando
procesos de disefo flexible, con la posibilidad de explorar multiples alternativas en un ambiente
digital interactivo a partir de la implementacion de métodos fundamentados en caédigos,
simulaciones algoritmicas, sistemas proyectuales dinamicos, paramétricos, multivalentes vy
adaptativos que permitan manipulan y correlacionar de manera sostenible las realidades cada dia
mas cambiantes e intrincadas en las que vivimos.

En sintonia con esto, y como continuacién del camino desarrollado en nuestras anteriores
investigaciones, nos encontramos profundizando aspectos relacionados con la optimizacién de la
performance de los proyectos en relacion a una serie de aspectos cuantitativos, entre ellas las
variables relativas al rendimiento energético y al impacto medio ambiental, determinando métricas
e indicadores precisos de performance para incorporarlos como parametros en la etapa
proyectual. Por otro lado, exploramos ciertas dimensiones de orden cualitativo del espacio que
afectan la percepcion y el comportamiento de los habitantes (relacion entre campos visuales y
patrones de ocupacion de espacios, grado de interaccion espacial, entre otros). Proponemos
definirlos, modelizarlos y aplicarlos de forma concreta, descubriendo soluciones innovadoras que
nos conduzcan hacia nuevos modos de hacer, pensar, concebir, interpretar, visualizar y
materializar arquitectura.

Cada vez mas se evidencia que aplicar solamente criterios intuitivos basados en las preferencias
personales o en la experiencia profesional del disefiador se esta volviendo insuficiente para validar
decisiones de disefio. La definicion de métricas e indicadores de performance claros y que sean
incorporados desde las etapas iniciales del proceso proyectual pueden ayudar a constituir un
criterio comun para prever y controlar el rendimiento del objeto de disefio.



Para poder responder a la objetividad técnica y cientifica del discurso arquitecténico se vuelve
condicion fundamental contar con herramientas e instrumentos de disefio y analisis que posibiliten
la generaciébn de nuevos lenguajes, metodologias, relaciones y protocolos que puedan dar
respuestas efectivas a requerimientos funcionales, simbdlicos, sociales, materiales, contextuales,
tecnoldgicos, entre otros, que faciliten el trabajo colectivo y multidisciplinar en un proceso que
termina materializdndose en unas formas determinadas.

Esto permitird que la arquitectura sea mas responsiva con capacidad de transformarse y
adaptarse a los parametros del ambiente y a las necesidades de los usuarios. Dicha accion no se
puede llevar a cabo sin la profundizacion sobre sistemas que se basan en las premisas de
ecosistemas solidarios a partir de un conjunto de procesos que interactian entre si y en el cual
algunos llegan a contrarrestar las acciones de otros en pos de optimizar las innumerables
soluciones logrando organizaciones en relacion con el entorno fisico.

A partir de un entorno que evoluciona e influye sobre nuestra profesion, nos centramos en una
investigacion relacionada con el analisis proyectual-computacional, el disefio integrado de
generacion de geometrias a través de la aplicacién de algoritmos matematicos y el proceso
paramétrico y su materializacion a través de la fabricacién digital. El proyecto pretende aprovechar
los datos masivos y convertirlos en una inmejorable ayuda para optimizar el disefio. El objeto se
transforma asi en una exploracién colaborativa que se materializa a través de una sintesis actual
donde pueden concluir la tradicion, la abstraccién, la interaccion con el contexto, las experiencias,
acciones y practicas de una comunidad y las intenciones y deseos de los creadores, en una
intervencién activa, responsiva y sustentable.

La investigacion en curso explora las posibilidades de la complejidad de informaciéon urbana que
surge de la interaccion del procesamiento de informacion fisica y sensorial con el fin de comprobar
cémo la estructura hibrida urbana, fisica y virtual, permite reinventar un cédigo de lectura e
interpretacién de la morfologia, abriendo marcos exploratorios y conceptuales con el fin de generar
nuevas tramas de soporte que estructuran la fragmentacién y la diversidad partiendo de una
mirada sistematica de la situacién, dando una nueva coherencia y unidad al conjunto.

En este marco, se expone el proyecto trabajado para el Club de Rugby Los Tilos. Partiendo de un
entorno complejo, de espacios hibridos, discontinuos, desordenados, sin equilibrio general, sin
normativa clara ni planificada que provocaba impactos negativos, se nos solicité la propuesta de
un master plan como condicién favorable para abordar los espacios construidos y de transicion,
entre la actual superposicion de tejidos diferentes y, a su vez, que propicie relaciones armoniosas
entre los fragmentos actuales y los futuros crecimientos.

La estructura general parte de normativas geométricas directas surgidas de los actuales
emplazamientos y de contactos indirectos por medio de los datos virtuales recabados, logrando
una nueva unicidad y, a su vez, evita que las futuras expansiones tengan un crecimiento
desordenado y cadtico. Se obtuvo como resultado una red de relaciones sociales, espaciales y
temporales que definen un conjunto de, generando geometrias a partir de parametros iniciales y
un set de relaciones formales e informales revalorizando posibilidades morfolégicas surgidas
desde el proceso y el dinamismo del entorno apoyadas por programas, algoritmos y datos.

Este trabajo relne nuestras exploraciones e investigaciones basadas en la utilizacién de
contenidos cientificos e innovaciones tecnoldgicas, en el analisis de modelos y soluciones a partir
de procesos digitales y en nuevos métodos y procesos urbanos aplicables en el contexto de la
ciudad que complementa y a su vez confronta las miradas clasicas sobre el tema.

Este proyecto nos permitid transitar un espacio de exploracion y experimentacion formulando
nuevas estrategias de analisis y proyectacién urbanistica basadas en la multiplicidad de datos,
simulaciones algoritmicas y recursos obtenidos a partir del uso herramientas digitales de disefio,
de identificacién, compilacién y analisis.

Estamos en presencia de una nueva forma de entender el proyecto arquitectonico, ahora bajo una
mirada denominada paramétrica, donde el proceso y la generacion formal, se encuentran tefidos
por una busqueda de optimizacion, de acuerdo con modelos de performance acompafando el
cambio de la planificacién urbana. Las formas son el resultado de la interaccidn con el entorno,
con el ambiente, al igual que en los seres vivos. Una arquitectura con ciclo de innovacion
adaptativa, reformando la disciplina y adaptando el entorno arquitectonico.



