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MARCO INSTITUCIONAL

1. LA UNIVERSIDAD

La Reforma Universitaria de 1918 marca un hito indisoluble en la historia de la Educacion Publica en Argentina y América Latina. Por
primera vez en el continente, se gana la batalla del reclamo popular que plantea el derecho democratico de las mayorias al libre acceso
a la Educacion Superior, y por otra parte logra otorgarle un caracter cientifico del que la misma carecia hasta ese momento.

Dentro de sus principios fundantes podemos destacar los que luego se convertirian en los pilares modernos de su funcionamiento: la
autonomia universitaria, el cogobierno, la libertad de catedra, los accesos por concurso, la vinculacién entre Docencia e Investigacién
y la vinculacién entre la Universidad y la sociedad a partir de la Extensién Universitaria.

Hoy esos rasgos primigenios han ido creciendo, extendiéndose, adecudndose a un contexto internacional incierto, en permanente cambio;
pero al mismo tiempo trabajando sobre una realidad regional y nacional mucho més adversa que aquellas vivenciadas en los paises
denominados “desarrollados” o del “primer mundo”. Esas condiciones, lejos de convertirse en un impedimento, se han transformado en
un incentivo y refuerzan hasta el dia de hoy la idea de una Universidad al servicio de la sociedad, moderna, democrética, inclusiva, con

la capacidad constante para renovar, actualizar, y por qué no, proyectar a futuro contenidos, metodologias y herramientas que la
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constituyan en la Universidad comprometida, integrada y solidaria con la comunidad a la que pertenece, con politicas de formacion de
profesionales de calidad en el grado, capaces de dar las respuestas que demanda el desarrollo de la empresa y el Estado, cuyos objetivos

se enuncian en su Plan Estratégico.

1.1. Vinculos institucionales.

Una universidad moderna, pujante y de vanguardia, que se adapte a los cambios y nuevos desafios, requiere de mejores estudiantes,
docentes y profesionales ejerciendo sus tareas en todos los 6rdenes en los cuales tiene injerencia.

En este marco las relaciones con instituciones nacionales y extranjeras en busqueda del fortalecimiento, la integracién y la articulacién
entre los sujetos, agencias y recursos son esenciales.

La transferencia de conocimiento académico y cientifico, la busqueda de la solidaridad y la igualdad en pos de atender a las necesidades
sociales requieren de la integracion del estado, el sector productivo y el conjunto de la sociedad civil a partir de la puesta en marcha de
programas de cooperacién que generen procesos de innovacion cientifica y tecnoldgica, los nuevos desafios que propone la crisis
ambiental y el cambio climatico ponen en agenda el crecimiento sustentable, una crisis en la cual los actores de los sectores académicos
y no académicos se convierten en actores indeclinables.

La vinculacién interuniversitaria, los alcances internacionales de la Universidad, la conformacion de redes, el intercambio de estudiantes,
docentes, investigadores y extensionistas fomentando actividades humanisticas, artisticas y en el campo de la investigacién aplicada;
fomentando el desarrollo, la innovacién y la vinculacion tecnolégica definen la base de sus objetivos procurando alcanzar la excelencia,

la pertinencia y la calidad de sus resultados.

1.2. Rol social de la Universidad.
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El rol social de la Universidad actualmente ha superado con creces sus principios fundantes, no sé6lo se ha convertido en una institucion
educacional de estudios superiores con la mision especifica de crear, preservar y transmitir la cultura universal desde el area de
ensefianza, sino que a través de sus actividades de investigacion y extension ha tendido sus lazos a la comunidad civil en todos sus
estamentos. A su vez, la realizacién de convenios para la transferencia de tecnologia hacia la industria, sus programas y proyectos de
extension hacia las comunidades, generan un circulo virtuoso que la convierten, mas alla de la formacion especifica, en un vehiculo de
culturizacion social y, conjuntamente con la generacion de trabajo genuino, en un instrumento de movilidad social ascendente.

Como docentes consideramos al paso por la universidad algo superador a la adquisicién de instrumentos para la formacién especifica,
brinda a sus estudiantes y egresados/as una vision mas amplia del mundo; los principios reformistas que la guian, sumados a la base de
ser una universidad nacional, publica, gratuita, abierta, laica, autbnoma y democraticamente cogobernada, promueven la formacion plena

de las personas como sujetos y destinatarios de cultura.

2. LAFACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO
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La Facultad de Arquitectura y Urbanismo actia en un campo disciplinar de amplio impacto social, cultural y econémico; las discusiones
conceptuales, tedricas, practicas, asi como sobre tecnologias y materiales desarrolladas en su seno e inherentes a su praxis, impactan
en las diferentes escalas y espacios de intervencion de sus egresados y egresadas.

El habitat, entendido en toda su complejidad -arquitectonica, urbana y territorial- es el campo de actuacion que explorardn los/as
estudiantes durante el transcurso de su carrera y posteriormente en su labor profesional. En funcion a los contenidos curriculares
ordenados en el plan de estudios VI de 2011 y estructurados en tres ciclos de formacion, un Ciclo Inicial, un Ciclo Medio y un Ciclo
Superior, el primero de caracter introductorio, el segundo formativo y el tercero profesional, implementando en esta Ultima etapa la
introduccion a la modalidad de cursadas optativas y electivas complementando de manera flexible, la formacién de un actualizado perfil

profesional.

2.1. Laformacion del arquitecto y sus diversos roles.

Entre las incumbencias del titulo de arquitecto/a se destacan principalmente las de “proyectar, calcular, dirigir y ejecutar la construccion
de estructuras resistentes correspondientes a obras de arquitectura”y ampliando algunos de estos conceptos las de “proyectar, dirigir y
ejecutar la construccion de edificios, conjuntos de edificios y los espacios que ellos conforman, con su equipamiento e infraestructura y
otras obras destinadas al habitat humano”, entre otros, “Efectuar la planificacion arquitecténica y urbanistica de los espacios destinados
a asentamientos humanos” . Si bien podemos discernir de estas incumbencias los temas, las escalas -edilicia, urbana, regional-, y
siempre dentro del ejercicio de la profesion en el marco privado o estatal, lo que no mencionan las mismas es en qué situaciones
economicas, sociales, politicas, culturales deben de ser realizadas.

Es de conocimiento general que en las Ultimas décadas se han llevado a cabo transformaciones en el orden global, cambios que han
afectado de manera diversa, y muchas veces desigual, a los llamados paises centrales y periféricos. En estas mdultiples realidades, el
arquitecto debe actuar desafiando muchas veces las bases de su formacién profesional. De acuerdo a este contexto, la formacion de

arquitectos/as con pensamiento critico y compromiso social cobra gran relevancia. Pero estas tareas no se reducen solo a la practica

! https://capbauno.org/incumbencias/
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profesional de la arquitectura, la docencia de grado y posgrado, la investigacion y la extension forman parte de la eleccién de cientos de

docentes egresados/as de nuestra universidad, que en conjunto con los miles de estudiantes conforman un gran circulo virtuoso.

Planteamos estas cuestiones, porque pensamos que como universitarios/as tenemos una responsabilidad que va mas alla de dictar los

conocimientos especificos de la curricula, los arquitectos/as somos productores de cultura, en diversas escalas y contextos sociales y

economicos, y nuestra vision del mundo (inherente a toda praxis), connotard la formulacion de los contenidos y la formacion de los/as

estudiantes.
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2.2. Articulacion de las actividades docentes con extension, investigacion y posgrado.

La Universidad Nacional de La Plata reconoce como funciones primordiales en su Estatuto de 2008, el desarrollo y fomento de la docencia,
la investigacion y la extension; la primera generando un contacto directo entre quienes participan de la misma, la segunda fomentando la
investigacion béasica, humanistica, artistica, aplicada y la tercera contribuyendo a la busqueda de respuestas a problemas sociales
fundamentalmente de los sectores vulnerables siendo el principal medio para lograr su funcion social.

En ese marco consideramos de importancia estratégica, y con gran valor agregado, la articulacion entre estudiantes, docentes,
investigadores y extensionistas de esta Universidad entre si y con la sociedad; muestra de ello es la participacion de los integrantes de
este equipo, junto a estudiantes y actores de la comunidad, en proyectos de extension y junto a docentes investigadores en proyectos de
investigacion.

La dinamica inherente de ensefianza-aprendizaje no formal en un proceso de doble via desarrollada en actividades de extension junto a
la comunidad, conforma otra de las vertientes de las cuales se nutren estudiantes y docentes de nuestra universidad, y la resolucién de
diversas problematicas sociales, generan conocimientos integrandose con el medio y contribuyendo al desarrollo social.

En el caso de lainvestigacion, los trabajos sobre variados campos generadores de conocimiento, la busqueda y desarrollo de soluciones
a problemas o tematicas especificas se encuentra facilitada y estimulada para todos los miembros del personal docente, graduados y
estudiantes. Los incentivos brindados a través de las becas y subsidios y las vinculaciones con otras universidades, centros cientificos y
culturales nacionales o extranjeros dan cuenta de ese compromiso permanente y sus resultados deben tener como objetivo primordial la
transferencia tanto a sus claustros como al medio que la sostiene.

En el marco de una ensefianza activa, objetiva, general, sistematica en el mas absoluto respeto a la diversidad, la formacion, actualizacion
y jerarquizacion permanente de los docentes y graduados a partir de la realizacion de actividades de posgrado es parte de esta
interrelacion, en una universidad en la cual sus estamentos estan interconectados, el avance de uno de sus integrantes redundara
definitivamente en el resto de ellos.

La relacion existente entre docencia e investigacion adquiere sentido cuando sus resultados modifican las condiciones de vida de la

comunidad a través de las actividades de la extension universitaria.
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2.2.1. PROYECTO DE INVESTIGACION (ver anexo Proyecto de Investigacion).

“HOMOGENEIDAD Y HETEROGENEIDAD EN LA EVOLUCION MORFOLOGICA Y NORMATIVA DEL CASCO FUNDACIONAL DE LA
PLATA, NUEVOS CAMINOS CARTOGRAFICOS”

Proyecto acreditado U.N.L.P.
Facultad de Arquitectura y Urbanismo, Laboratorio de Experimentacion Gréfica Proyectual del Habitar — LEGRAPH
Descripcion del proyecto:

El equipo de investigacion ha profundizado y desarrollado una linea de trabajo, en los dos proyectos previos acreditados UNLP, que
vincula las nuevas tecnologias, el ordenamiento territorial, la accesibilidad a la informacion y la semiologia gréfica. En el proyecto
acreditado UNLP 11/U130 “Dinamica de Sistemas: comportamientos complejos a partir de la sintesis de variables territoriales. Aplicacion
al Gran La Plata”, que se ha desarrollado en el periodo 2013/14, se ha generado una base tedrica conceptual respecto a los conceptos
de Modelo de Dindmica de Sistemas y Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion; aplicados a la Planificacién y el
Ordenamiento Territorial. Se ha avanzado ademas en generar un Modelo de Dinamica de Sistemas sobre el Gran La Plata, en particular
considerando un recorte inter-jurisdiccional tripartito en el sector de La Plata, Berisso y Ensenada, sector sobre el que se trabajé en la

Prueba Piloto.

Posteriormente en el proyecto acreditado UNLP 11/U154 “Estudio de Escenarios Complejos en el Gran La Plata aplicando Modelos de
Dinamica de Sistemas”, desarrollado en el periodo 2015/18, se trabajé en desarrollar y aplicar el Modelo de Dinamica de Sistemas para
el Ordenamiento Urbano y Territorial -MDSOUyT-, sobre escenarios complejos que surgen de combinar variables inestables que podrian
afectar a la Region del Gran La Plata, forzando comportamientos diferenciales sobre las variables estables del Modelo, que requeriran de
la modelizacién y evaluacion comparativa para la toma de decisiones, con protocolos de aplicacién y procedimientos basados en la

semiologia grafica que mejoren la comunicacion de los resultados para la evaluacion de escenarios considerados.
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En este punto, se considera que se desprende una linea de investigacion sobre las variables estables de los modelos trabajados, desde
su interpretacion morfoldgica a través de toda la evolucion de los marcos normativos que han ido actuando sobre el territorio. En particular,

sobre el sector que méas ha sido impactado por esta situacion, que es el casco fundacional del partido.

Si bien son numerosos los estudios que han analizado la situacién de la ciudad de La Plata, el enfoque particular de este proyecto se
orienta a dos vertientes, por una parte, la evolucién morfolégica como producto emergente de la normativa del sector del casco fundacional
de la ciudad de La Plata, desde su primera definicion morfologica hasta la situacion actual; y por otra parte los caminos gréficos, la

semiologia que acompana el analisis.

Se considera como caso a estudiar al Casco Fundacional de La Plata, por pertenencia del grupo de investigacién y de la Universidad que
ejecuta y avala el proyecto a acreditar a la ciudad, por ser en una primera conclusién que surge de los proyectos anteriores, el sector del
partido que ha sufrido la variacién morfolégica mas importante en los ultimos 50 afios, dado que si bien la ciudad se ha urbanizado bajo
la tipologia de “mancha de aceite”, pasando de tener una poblacién de 477.175 hab. Segun el Censo del afio 1980 a 654.324 hab. al
Censo del afio 2010, aunque ha habido transformaciones en los usos del suelo y centralidades, no ha habido importantes modificaciones

respecto a la morfologia que se generé en origen.

Otra situacién que lo posiciona como objeto de estudio es su caracter de ciudad planificada, y en particular el cuadrado delimitado por las
Avenidas de Circunvalacion cuenta con una fuerte definicion y reconocimiento patrimonial en cuanto a su trazado. Se trata de un caso sin
demasiados precedentes, respecto a su generacion formal y morfolégica, que le da una impronta particular en lo que se refiere a la
planificacion. Ademas, su rol de capital de la provincia de Buenos Aires, le dado el caracter de ciudad de la administracion provincial,
sumado a la presencia de la Universidad Nacional de La Plata, considerada una de las mas prestigiosas del pais, hace que dentro del

casco fundacional convivan estos usos y generen particularidades de vivencia de ciudad.

TRANSFERENCIA PREVISTA

- Utilizacion del marco tedrico y conceptual del proyecto como aporte a la formacion de docentes, y por extension, de los/as estudiantes.

- Poner en conocimiento los temas, programas y objetivos de las &reas de Extensidn e Investigacion de la FAU.
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-Se prevé una transferencia de los resultados del proceso investigativo hacia el Area Comunicacion a través de los

docentes/investigadores que comparten el area.

En la tercera etapa del plan de trabajo de la propuesta pedagdgica se propondré articular la etapa del Dispositivo Arquitecténico con la
escala urbana a través de la elaboracion de mapas conceptuales y planos a escala urbana centrados en casos concretos del tejido
urbano. Para ello, se propone integrar experiencias practicas y promover la investigacion en el grupo con actividades extra aulicas a
través del foro de la plataforma AulasWeb-UNLP. El objetivo es presentar los resultados a los integrantes de la catedra y analizar los
métodos de comunicacion utilizados en los casos en curso para promover la mejora de la formacion, fomentar la creatividad y la

investigacion, y potenciar la capacidad de trabajar con nuevas tecnhologias y en equipo.

Estos mapas y planos proporcionaran un analisis detallado del contexto urbano, destacando las caracteristicas clave e identificando las
areas de mejora potencial. Utilizando diversas representaciones graficas, las partes interesadas podran visualizar los cambios propuestos

y comprender el impacto que tendran en la comunidad.

La metodologia implica la investigacion tedrica a través de ejercicios gréaficos sobre casos concretos presentados. Se exploraran diversas
herramientas técnicas para comprender la légica de las nuevas tipologias arquitectdnicas centrando el analisis en objetos simples y su
relacién con el entorno urbano. Este enfoque garantizara que el plan propuesto en el proyecto de investigacion sea a la vez exhaustivo e

integrador, teniendo en cuenta las necesidades y caracteristicas Unicas del sector de ciudad seleccionado.

2.2.2. PROYECTO DE EXTENSION (ver anexo Proyecto de Extension).

“LENGUAJE GRAFICO INCLUSIVO. Fortalecimiento de la comunicacién ampliada a los oficios de la construccion”.
Convocatoria: Convocatoria Ordinaria 2021

Linea temética: Fortalecimiento de la inclusién educativa

Unidad ejecutora: Facultad de Arquitectura y Urbanismo
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Director/Codirector: Ulacia, Andrea M (DIRECTOR) - Urrutia, Marcelo Fabian (CODIRECTOR)
Organizaciones:

CENTRO INTEGRADOR COMUNITARIO N° 25 (Centro de integracién comunitaria(CIC))
CENTRO INTEGRADOR COMUNITARIO (CIC) N° 18 (Centro de integracion comunitaria(CIC))
CENTRO INTEGRADOR COMUNITARIO (CIC) N° 33 (Centro de integracion comunitaria(CIC))
DISPOSITIVO INTEGRAL DE ABORDAJE TERRITORIAL (Centro de integracion comunitaria(CIC))
Descripcion del proyecto:

El proyecto aborda instancias de capacitacion para acortar la brecha tecnoldgica actual en la lectura y comprension de planos a la
comunidad de Berazategui. Surge como una necesidad detectada para la mejora de los oficios de los trabajadores de la construccién y/o
para aquellos que quieran iniciarse en la construccidon de una obra. Se considera que sera potencialmente una mayor calificacion a la

hora de una busqueda laboral.

El mayor desafio del equipo de extension de la FAU, es concebir los saberes como un intercambio entre la Universidad y la Sociedad, en

el que ambas partes se enriquecen por igual.

La Universidad incorpora a la produccion del conocimiento la experiencia ganada en el trabajo con la comunidad, y la sociedad recibe
experiencias que le permiten mejorar su oportunidad y desenvolvimiento en la busqueda de oferta laboral y por ende mejorar su calidad

de vida.

La propuesta se efectiviza a través de talleres participativos de capacitacion teérico-practicos que se dictaran con los profesores, auxiliar
docentes, graduados con la colaboracion de estudiantes y en conjunto con los profesionales y técnicos del municipio de Berazategui en
los Centros de Integracion Comunitaria del municipio, ya que la tematica que aborda el proyecto nace por el interés llevado por los vecinos

al municipio.

Destinatarios:
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En general para todo el publico vinculado al rubro y gremios de la construccion. Podran ser albaiiiles, oficiales, gasistas, electricistas,
plomeros, sobre estantes de obras, entre otros — y futuros trabajadores que quieren iniciarse en este campo, proponiendo desde este
proyecto acompaiiarlos en el trayecto formativo para brindarles fortalezas y oportunidades para el mejoramiento de su oficio.

Se espera que todos los concurrentes puedan adquirir el manejo de este lenguaje especifico y vayan incorporando nuevos conceptos en

cuanto sistemas de interpretacion, comprension y lectura de planos.

Se contempla que la comunidad pueda participar activamente a partir de su vinculo permanente con los Centros de Integracion

Comunitarios Municipales, que seran los espacios donde se dictaran las Jornadas de capacitacién.
Metas:

. Generar trayectos formativos de capacitacion para fortalecer los oficios.

. Incorporar alos cursantes conocimientos en nuevas tecnologias de la comunicacion que amplien los conocimientos del lenguaje grafico
en interpretacién, comprension, lectura de planos y programas de disefio asistido.

. Generar herramientas para el manejo de la documentacion gréfica de una obra que mejoren las capacidades de los trabajadores de la
construccién, capacitandolos en el ambito laboral para la edificacion de obras de baja y mediana complejidad.

. Propiciar la inclusion e insercion en el &mbito de la construccidn a partir del manejo de un codigo especifico como es el lenguaje grafico.

. Generar la articulacion con los distintos actores actuantes: las organizaciones barriales, los Centros de Integracion Comunitaria del
municipio y la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Nacional de La Plata, a través del Laboratorio de
Experimentacion en Gréficas del Habitar -LEGRAPH-.

2.3. Renovacion, actualizacién y retroalimentacion de sus actores.

Como muchos de los actuales Profesores Titulares, Profesores Adjuntos, Jefes de Trabajos Practicos y Docentes de esta facultad, los
integrantes de este equipo comenzamos nuestro camino en esta facultad como estudiantes, y con el paso del tiempo, iniciamos el transito
hacia el ejercicio de la docencia como Ayudantes Alumnos. Este circulo virtuoso que otros tantos han recorrido, nos brinda un amplio

sentido de pertenencia, afecto y respeto al espacio de esta Facultad que a diario transitamos, habitamos y hacemos nuestra.
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Consideramos que con este proceso de retroalimentacion y renovacion constante, y a través del debate democratico y la discusion de
contenidos, nuestro espacio también se renueva y crece. El incentivo para que estudiantes y docentes se sumen a actividades de
investigacion y extension, el perfeccionamiento docente mediante actividades de posgrado, la implementacién de nuevas y mejores

metodologias pedagdgicas de ensefianza-aprendizaje, nos mantienen en movimiento permanente.

La sinergia nos indica que obtenemos resultados mas favorables cuando varios elementos de un sistema o de una organizacion actdan
concertadamente, es decir, el todo es mucho méas que la suma de las partes. La universidad, sus facultades y la sociedad deben colaborar
de manera sinérgica para obtener resultados mas significativos y beneficiosos, mejorar la educacién, la investigacion, sus contribuciones

a la sociedad a través de la extensién y por sobre todo al desarrollo de sus integrantes en toda su diversidad.

3. ENSENANZA DE SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS VI — FAU / UNLP

Sistemas de Representacion integra, en conjunto con otras materias, el Ciclo Basico introductorio de la carrera. Tiene como finalidad
acercar a los/as estudiantes a las bases conceptuales, metodoldgicas y practicas del lenguaje comunicacional del arquitecto

independientemente de las herramientas y medios tecnolégicos que utilice para llevarlo a cabo.

Como desarrollaremos mas adelante en esta propuesta pedagdgica, y acorde a los lineamientos del plan de estudios, consideramos al
dibujo instrumental no solo como un medio de representacion de lo producido, sino como un instrumento del pensamiento y desarrollo del
proceso proyectual. Dicho camino abarca la observacion, el andlisis, la comprension y la representacion de la arquitectura en cualquiera

de sus instancias, en un trabajo de apoyo del area Comunicacion a los talleres de arquitectura.

3.1. El plan de estudios de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo.

En el afio 2011, la Facultad de Arquitectura y Urbanismo implement6 un nuevo plan de estudios finalizando un proceso de revisiéon
curricular iniciado en el afio 2004; este nuevo plan de estudios denominado “Plan de estudios VI” tenia como objetivo principal
reemplazar al aprobado en el afio 1981 y proponia dentro de sus lineamientos principales la posibilidad de adaptarse a un entorno

social, cultural y econémicos -locales, regionales y globales- cambiantes. Su flexibilidad, reformulacién y actualizaciones constantes le
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han permitido, 12 afios después, adecuarse a nuevas metodologias de trabajo, sortear una crisis sanitaria a nivel global como lo fue el
CoVid 2019 incorporando la modalidad virtual sincronica y asincronica, demostrando de esta forma su capacidad de adaptacion.

PLAN DE ESTUDIOS VI
1er. ANO 2do. ANO 3er. ANO 4to. ANO 5to. ANO 6to. ANO
% ~===r Arquitectura | Arquitectura |l Arquitectura Il Arquitectura IV Arq. V / VI (2023)

Arquitectura I
: Teoria | Teoria Il

Planeamicnto : Teorias Planificacion Planificaciéon
g territoriales territorial | territorial Il
i

. :—---> Comunicacion | Comunicacion Il Comunicacion Il

Comunicacion | -
| Sistemas de representacion
|
: Estructuras | Estructuras || Estructuras Il
I
! i, Procesos Procesos Procesos

S e, L~~» Introducc. a la materialidad : : :

Ciencias basicas. constructivos | constructivos Il constructivos Il
Tecnologia, Instalaciones | Instalaciones I
PdeUCF 'Ion ¥ Elementos de matematica y fisica S
Gestion. ¥ aplicada
e Produccion de obras  Produccion de obras
Produccion de obras | I "
Historia de la
i Historia | Historia Il Historia Il
arquitectura
Electivas Optativas Electivas Optativas
PPPA
Practicaspre profesionales PPPA
asistidas

Ciclo Medio Ciclo Superior

Area Comunicacion. Vinculacién de la asignatura Sistemas de Representacion con el resto de las materias en el Plan VI. Elaboracién propia.

Al dia de hoy el Plan VI se encuentra afianzado, pero acorde a los tiempos que corren, bajo un constante proceso de evaluacion y

readecuacion de contenidos; entre algunas de sus Ultimas modificaciones podemos mencionar la aprobacion por parte del Consejo
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Directivo de la FAU en la Resolucion 85/19 del régimen por promocion indirecta de las materias Sistemas de Representacion, Teoria | y
Il e Introduccion a la Materialidad, dando muestra con esos actos del cumplimiento de las premisas planteadas en el mismo.

Desde el punto de vista de nuestra propuesta pedagdgica, y por los contenidos presentes en la misma, se considera a Sistemas de
Representacion en relacion directa a la materia Comunicacion como parte del rea a la que ambas pertenecen. En este sentido, la
construccion del lenguaje grafico como herramienta comunicacional y de pensamiento durante el transcurso de la carrera, y
posteriormente en el ejercicio de la profesion en todos sus &mbitos, es de suma importancia como un instrumento imprescindible para el

desarrollo del discurso pleno de los/as arquitectos/as.

3.2. Objetivos y Contenidos Minimos segun el Plan de Estudios VI.

Objetivos:

. Alcanzar una comprensiéon perceptiva del espacio de interés para la Arquitectura.

. Adquirir el lenguaje grafico, técnico y expresivo para representar y comunicar.

Contenidos Minimos:

. Sistemas, métodos y procedimientos analdgicos y digitales para la representacion y prefiguracion integral del espacio arquitecténico.

. Las transformaciones proyectivas, sustentando tres Sistemas Metodoldgicos basicos para la expresion del pensamiento arquitecténico:
Sistema Monge —Proyecciones diédricas Ortogonales-, Perspectivas Paralelas y Perspectiva Coénica.

. Los sistemas metodoldgicos, mecanismo de apoyo al razonamiento y la intuicion: dominio, manejo, uso interrelacionado y
complementariedad. El sustrato geométrico de las formas.

. La representacion (grafica y bidimensional) del espacio, como forma objetivamente real y repetible. Los cédigos de representacion
como lenguaje. La graficacion como camino de concrecion y expresion al mismo tiempo. Distintas escalas. Distintas y crecientes

complejidades metodoldgicas y espaciales.
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3.3. Objetivos de la propuesta pedagdgica en funcion de nuestra investigacion y experiencia.
Podemos decir que aprender a dibujar en arquitectura, en el mas amplio sentido de la accion, persigue de manera no excluyente alguno
de los siguientes fines:

“Ver, analizar, comprender y comunicar un hecho existente -el dibujo de la realidad-.”

“Utilizar el cédigo gréafico incorporado de manera inversa para decodificar, leer, analizar y comprender un hecho arquitecténico

comunicado.”
“Utilizar el cédigo gréafico para reflexionar, explorar, desarrollar y comunicar de manera univoca un hecho arquitecténico imaginado.”

Consideramos que cualesquiera de estas acciones pueden ser llevadas a cabo por medios analdgicos y digitales. Con estas

premisas como guia, nos proponemos los siguientes objetivos:

. Proporcionar las herramientas que posibiliten la lectura del espacio arquitectonico dominando, a través de la practica intensiva, las
diferentes metodologias, incorporando las terminologias especificas a su vocabulario gréafico cotidiano.

. Establecer un rapido conocimiento de las metodologias para articular con la materia troncal de la carrera, internalizando los conceptos
basicos para resolver de manera adecuada las situaciones relacionadas con el proceso proyectual.

. Analizar procedimientos geométricos en la composicion de la forma. El sustrato geométrico, forma y morfologia.

. Comprender la estructura espacial del objeto, pieza y dispositivo arquitectdnico, para establecer la expresién grafica adecuada y lograr
una comunicacion clara consigo mismo y con sus pares.

. Estimular la practica de la lectura, comprension y analisis a través de la incorporacién de obras paradigmaticas de la arquitectura.

. Afianzar el lenguaje técnico y preciso, junto a la expresion personal. Motivar la exploracién de nuevas técnicas de expresion, que
alienten y desarrollen la imaginacién visual como instrumento de registro de las propias ideas.

. Implementar las normas y convenciones para la utilizacién en los procesos de ideacion, exploracion y concrecion del objeto de disefio
proporcionado por las técnicas graficas comunicativas que permita afianzar los conceptos y practicas del lenguaje grafico.

. Incorporar los medios digitales y sus diferentes aplicaciones al espacio aulico para la comprension, representacion y prefiguracion

integral del espacio arquitecténico como forma de herramienta alternativa.
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. Fomentar el desarrollo del lenguaje grafico como herramienta en la comprension y expresion de la forma. Desarrollar la ejercitacion y

las aptitudes para el manejo de las herramientas de trabajo.

3.4. Ensefanza en el contexto de la masividad.

Es fundamental reconocer el contexto politico, social, cultural y organizacional en el cual se insertan nuestras practicas docentes de
ensefianza-aprendizaje. La masividad que plantea la existencia de una universidad publica, de calidad, con acceso irrestricto y no
arancelada, establece un contexto en donde el sujeto-grupo se plantea como un potencial que permite abarcar una mirada mas extensa
y diversa, establecer mecanismos de sinergia para compartir y aprovechar los multiples puntos de vista, y utilizarlos como instrumento

grupal de forma estratégica para generar una produccion mas rica y heterogénea.

Esta produccion refleja en si una multiplicidad de respuestas a los problemas y temas abordados, permitiendo un nimero mayor de
muestras de andlisis, que, a partir de un balance del grupo docente, resultar4 en nuevas lineas de accién para facilitar la fluidez y
asertividad de las estrategias de ensefianza-aprendizaje. Este caracter estratégico supone una operacion logistica, de organizacion intra-

catedra con el objeto de favorecer la construccion del conocimiento de los/as estudiantes.

3.5. Ingresantes. Generacion digital y brecha tecnolégica.

Se asume hoy, casi con total naturalidad, que los/las estudiantes ingresantes pertenecen por defecto a la generacion digital. Si bien las
agendas de inclusion digital se vienen llevando a cabo en la region desde el afio 2000, a través de esfuerzos de politicas publicas, la
situacion econdémica y social particular de nuestra regidon hacen que el acceso a las herramientas digitales sea complejo en los sectores

mas vulnerables de nuestra sociedad.
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En el caso de Argentina, el responsable de fomentar la inclusion digital y cerrar la brecha digital ha sido el Estado nacional; a partir del
afo 2010 se implementaron una serie de planes y politicas publicas cuyos ejes estratégicos tendian a “la inclusiéon digital; la optimizacion
del uso del espectro radioeléctrico; el desarrollo del servicio universal; la produccién nacional y generacion de empleo en el sector de las
telecomunicaciones; la capacitacion e investigacion en tecnologias de las comunicaciones; la infraestructura y conectividad; el fomento a

la competencia, todo ello abordado desde una éptica universal e inclusiva con el fin de fortalecer la inclusion digital en el pais. 2010”2

En el caso de la Universidad Nacional de La Plata la misma reconoce que “lo digital ha modificado los habitos, procedimientos, cantidad
y calidad de informacién, lo que ha dado lugar a transformaciones profundas”. En ese sentido las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién tienen una gran participacion en las actividades diarias de gran parte de la poblacién y es por eso que sin excepciones

todos los habitantes deberian tener las posibilidades de acceder sin restricciones.

El Laboratorio de Investigacion en Nuevas Tecnologias Informaticas -LINTI-® lleva trabajando en lineas de investigacion y accién que

tienen como finalidad reducir la brecha digital en diferentes sectores de nuestra sociedad.

En cuanto a la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, al dia de hoy posee un Programa de Soporte Informatico encargado de optimizar

recursos y asistir al cuerpo docente tanto en los espacios aulicos como en el gabinete de informatica.

Nuestra propuesta pedagdgica pretende acercar los recursos suministrados por las herramientas digitales que arquitectos/as utilizan dia
a dia en sus labores profesionales, teniendo en cuenta lo anteriormente desarrollado, proponemos utilizar los medios tecnolégicos
disponibles como Smartphone, tabletas digitales, netbooks, notebooks, Aulas de Informética habilitadas en la FAU y programas o
aplicaciones de disefio y visualizacion de cédigo abierto o con licencias estudiantiles de utilizaciébn generalizada como SketchUp,

SketchUp Viewer, Autocad, Autocad Viewer y otros que se adecuen a las necesidades de las actividades didacticas planificadas.

2 plan Nacional de Telecomunicaciones "Argentina Conectada". Decreto 1552/2010.
3 Laboratorio perteneciente a la Facultad de Informatica de la Universidad Nacional de La Plata.
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Estas actividades se desarrollaran bajo el concepto de aula ampliada en los espacios virtuales dentro del marco institucional que propone
la Universidad Nacional de La Plata* en su Sistema Institucional de Educacién a Distancia -AulasWeb grado-. En el mismo se encontraran
disponibles los recursos necesarios para la realizacién de los trabajos practicos digitales, fichas de trabajo, bibliografia digitalizada,
enlaces a programas y aplicaciones, modelos 3d, videos tutoriales, clases tedricas y todo material complementario que nos aporte a la
modalidad propuesta de ensefianza-aprendizaje.

# La Universidad Nacional de La Plata (UNLP) desarrolla formalmente propuestas de Educacion a Distancia desde la década de los 90. A partir del afio 2004 se implement6 el Programa
de Educacién a Distancia donde las actividades para la formacién de sus alumnos de pre-grado, grado y postgrado se desarrollaban con coordinacion de la Secretaria de Asuntos
Académicos de presidencia de la UNLP. En el afio 2008 se conforma la Direccién de Educacion a Distancia.

Desde el afio 2017 se desarrolla el Sistema Institucional de Educacion a Distancia de la UNLP (SIED-UNLP), como el conjunto de acciones, normas, procesos, equipamiento, recursos
humanos y didacticos que permiten el desarrollo de propuestas a distancia. En la actualidad la Direccion General de Educacién a Distancia y Tecnologias concentra, administra, planifica
y gestiona todos los aspectos referidos al SIED-UNLP.
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ASIGNATURA

4. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA.

El dibujo, junto a la escritura, se han constituido a lo largo de la historia como lenguajes con los cuales los seres humanos nos hemos
comunicado, socializando hechos concretos, ideas o conceptos. Esta transmisién lleva consigo una carga sensible del observador del
espacio, una mirada subjetiva de lo vivido, lo transitado o lo dimensionado, es decir que cada trazo tiene una cuota personal que lo
convierte en distintivo, es evidente que un dibujo arquitecténico puede estar representado de diversas maneras, y aun asi, constituir un
buen dibujo comunicativo.

En el @mbito de la asignatura podemos decir que se establecen diferentes instancias donde el lenguaje grafico adquiere importancia y se
convierte en herramienta de transmision. Por un lado, utilizandolo para la compresion e investigacion de una obra de arquitectura real,
donde el dibujo toma valor a través de la comprension didéctica y sintética del espacio arquitectonico. Y, por otro lado, la utilizaciéon de
los dibujos para transcribir los espacios producto de la imaginacion del propio estudiante, al cual le otorga una carga de significacion,
cabe aclarar que esta caracteristica se formaliza en la materia troncal de la carrera, siendo esta asignatura la herramienta complementaria
para poder llevarlo a cabo. En esta Ultima afirmacion, podemos precisar que el dibujo se configura en tres grandes instancias dentro del

proceso proyectual. Un dibujo de ideas establecido como lenguaje propio, impreciso, poco definido, con una carga ideolbgica y
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conceptual, donde el receptor de esa informacion es el propio estudiante, docente o profesional, aunque a veces puede ser para otro
receptor dentro del &mbito de la disciplina. Un dibujo codificado | proyectado donde se establece el proceso que forma parte del
proyecto arquitectonico, basandose en la obra no construida. En esta etapa se procede a la verificacién y conceptualizacion de las ideas,
utilizando e incorporando herramientas que permitan comunicar y trasladar lo imaginado al plano (dibujo bidimensional). La disposiciéon
de esta herramienta como expresion del pensamiento e instrumento de investigacion proyectual, sera el nexo entre las ideas y el proyecto
permitiendo retroalimentar los conceptos por la cual se inicié. Un dibujo codificado | Documentado constituye el proceso final, en ella
convergen los conocimientos metodolégicos, geométricos y graficos expresivos de la disciplina. En este caso el receptor sera una serie
de profesionales de diferentes categorias, capaces de interpretar y llevar a cabo el proyecto ideado, constituyendo el proceso de

produccién de la obra.

4.1. El Area Comunicacion

5> Revista El valor del dibujo arquitecténico y sus significados, MONEO R, CORTES J.; publicacion universitaria para los estudiantes de la Escuela de Arquitectura de

Barcelona 1976.
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La introduccion de la materia Sistemas de Representacion dentro del area Comunicacion, establece una relacion directa con la asignatura
Comunicacion |, Il y lll. Su objetivo fundamental es introducir a los/as estudiantes en el manejo de los medios de representacion y
comunicacion grafica en sus diferentes grados de complejidad, aplicables a las diferentes fases del proceso de disefio arquitectonico en
cualquiera de las escalas del campo de actuacién profesional.

En ese sentido, el desarrollo de estos conocimientos permitira una comprensién perceptiva del espacio, ademas de adquirir un lenguaje
gréfico, técnico y expresivo para representar y comunicar el espacio arquitectdnico, tanto existente como imaginado.

“El disefio supone un trabajo intelectual que implica el logro de un resultado especifico que expresa un proceso de experimentacion
sustentado en conocimientos cientificos”®. Podemos decir que el dibujo arquitectdnico se maneja dentro de dos campos vinculados entre
si, el comunicacional -representativo- y lo que esa representacion transmite -significativo-. En el primer caso, definimos el tema del dibujo
como medio de representacion vinculado a la transmision del pensamiento en un proceso de difusién, y en el segundo caso, como medio
de expresion y analisis sensible del espacio, estableciendo un dibujo que lo potencie, lo cargue de significado, provocando acciones
perceptivas sobre la idea del espacio existente o imaginado.

Una de las tematicas que involucra al area Comunicacion es el andlisis formal de los espacios arquitecténicos, esto implica comprender
la interaccién entre los espacios llenos y vacios. Este enfoque define la forma concreta y la relaciéon con otras formas, al tiempo que
considera las emociones, y el significado que van mas alla de los elementos estrictamente formales. Del mismo modo, estudiar las formas
geométricas y las operaciones basicas que quedan al visualizar composiciones geométricas de volimenes o grupos de volimenes nos
ayuda a comprender la geometria, la composicion y la construccion del espacio arquitectonico. Esencialmente, intervienen dos aspectos
interrelacionados: la geometria definida por la estructura abstracta de la forma, y una interpretaciéon morfolégica de esa estructura.

La estructura geométrica constituye un conjunto de figuras geométricas que se juntan operativamente para formar volumenes o conjuntos
ordenados de volumenes. Estas figuras pueden segmentarse, transformarse y manipularse mediante asociaciones, oposiciones,

adiciones, yuxtaposiciones, sustracciones, etc. y de esta forma organizarse en funcion de las aristas y planos que las componen.

6 Extracto del Plan de estudios VI. ORDENANZA N°282/10.
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Estas operaciones permitiran explorar la curiosidad investigativa desarrollando resoluciones espaciales, para posteriormente, buscar y
encontrar los caminos gréafico-expresivos utilizando los sistemas de representacion que definan la viabilidad del pasaje de la tridimensién

a la bidimension (y viceversa) para su comunicacion.

4.2. La asignatura Sistemas de Representacion

Los sistemas de representacion ocupan un lugar fundamental en la formacion, tanto de arquitectos como asi también en los profesionales
gue involucran al disefio espacial y también en los que disefian piezas mecanicas o mobiliarias. Particularmente, en nuestra disciplina los
materiales con los cuales trabajamos comunicacionalmente son los dibujos, maquetas y textos. Estos determinan acciones constructivas
del espacio que repercuten en el ambiente donde se integran, a su vez, en las actuaciones productivas, a través de procesos de
intercambio entre los diferentes actores sociales, comitentes, industrias e instituciones, tal cual lo plantea Campos Baeza A. 1996, p21.
en su libro donde dice que: “dibujar, con el dibujo como instrumento de transmisién, con trazos expresivos para trasladar las ideas al
papel, con trazos precisos para concretar su construccion al ejecutor”. El Dibujo Arquitecténico (dibujo instrumental), posee la
particularidad de ser un dibujo basicamente codificado, garantizado por el buen uso de los Sistemas de Representacion, que regulan,
principalmente su estructura geométrica y la universalizacion de los codigos graficos para su entendimiento global.

Los conceptos del lenguaje gréfico a través de los sistemas representativos, con sus fundamentos basados en la geometria descriptiva
(conceptos tedricos y metodoldgicos), permitiran la lectura y la comprension del espacio. A su vez ayudara a intervenir, como elemento
de apoyo para investigar y resolver, cuestiones simples y complejas surgidas en la tarea de percibir y comprender los espacios
arquitecténicos. Asimismo, identificar, definir y posicionar planos y/o volimenes que conforman una determinada obra arquitecténica

objeto de la representacion, permitira adentrarse en una comprensién mas acabada de la arquitectura y de esta manera manifestarlo al
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receptor, quien, en distintos tiempos de realizacion de la obra arquitectonica, interpretard, y decodificard la obra imaginada por el
proyectista.

Estas representaciones son el material por el cual nuestro trabajo grafico demuestra nuestro pensamiento, entendiendo instancias
reflexivas de transformaciones en un hecho espacial, asi como instancias de definicion de esos procesos productivos de construccion.
Esta asignatura es una introduccion a la teoria y practica de los Sistemas de Representacion en la arquitectura, y en ese mismo contexto,
como las piezas formales que componen el espacio arquitectdnico, dialogan y se muestran permitiendo el conocimiento de la idea

proyectual.

4.3. Sistemas de Representacion | Relacion con el Taller de Arquitectura

La incorporacién de los conceptos basicos de la asignatura, el dibujo, la representacion y la arquitectura no son préacticas en si mismo,
sino que se conjugan afectando el enriquecimiento de los/as estudiantes en sus primeros pasos por la facultad. Estos conceptos abordan
aspectos perceptivos, asi como conceptuales, formando parte de la experimentacion y aplicacion de conocimientos que se imparte en la
materia troncal de la carrera. La formacion del arquitecto, segiin Sainz J. 1990., debe establecerse bajo tres formas de expresar sus ideas
-en especial las relativas a la arquitectura-y de comunicarlas a los demas: el lenguaje natural, el lenguaje grafico y el lenguaje
arquitectonico.

El dominio de los medios, herramientas y sistemas de representacion gréafica es de absoluta importancia, ya que su conocimiento, no sélo

facilita la prefiguracion de una idea (lenguaje natural), sino que, al presentarla graficamente la potencia, haciéndola objeto posible de un

7 TAMAYO J., MALO, G., GARCIA G. El dibujo y su aporte a la identificacion de los valores de la arquitectura vernacula, Estoa n°16.2019
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trabajo optimizador (lenguaje grafico); podemos decir que el dibujo forma parte de la arquitectura conformando no solo un instrumento
sino la esencia misma de la arquitectura (lenguaje arquitectonico).

En ese sentido la introduccion de los conceptos basicos en la materia, fundamentados con los diferentes sistemas graficos de
representacion espacial, le permitira a el/la estudiante capitalizarlos rapidamente, aplicandolos a la asignatura Arquitectura, esta acciéon
establecera un vinculo entre el dibujo como parte del pensamiento gréfico y la actividad proyectual en el contexto actual de la ensefianza
de la disciplina.

Es en el espacio del Taller donde se construye el intercambio cognitivo, un didlogo continuo entre lo general y lo particular; lo abstracto y
lo concreto; lo tedrico y lo practico, constituyéndose en el eje del proceso formativo donde los protagonistas son los/las estudiantes, junto

a los/las docentes.

5. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Los sistemas de representacion son entendidos como recursos metodoldgicos que permiten representar ideas tridimensionales en un
soporte, espacio bidimensional, por lo tanto, definen los codigos formales, el lenguaje que permite comprender y construir el espacio. Esta
necesidad de comunicar las propiedades de los objetos tridimensionales de un hecho real o ideado sobre un plano, nos permite establecer
y ordenar la informacién a partir de la representacién de esa realidad para poder interpretarla y asi lograr transmitirlas a otros actores

(socializacién de la informacién), dentro y fuera del contexto disciplinar.
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CONVERGENTES CILINDRICAS

Rayos de proyeccion Centro de proyeccion

Sistemas de proyeccion

CONVERGENTE MONGE AXONOMETRICA FRONTAL CENITAL

Sistemas conveniados de Representacion. Elaboracion propia.
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La Comprension de los usos de cada sistema de representacion y su complementariedad permitira conocer los limites y posibilidades,
asi como, su empleo en cada etapa del proceso de disefio arquitecténico. En ese sentido se organizan los sistemas de representacion
en: proyecciones cilindricas ortogonales, proyecciones cilindricas clinogonales u oblicuas y proyecciones convergentes o conicas.

5.1. Proyecciones cilindricas.

Las proyecciones cilindricas son un conjunto de principios que extraen sus conceptos de la Geometria descriptiva configurando el espacio
tridimensional como un dibujo abstracto, mensurable y comunicable, que segun su posicién frente a los planos de proyeccién producen o
no distorsiones de la realidad. Este sistema permite comprender la tridimensionalidad del objeto arquitectonico, por ello se entiende el
paralelismo al que apelan, considerando la doble funcién que permite expresar sobre un plano formas del espacio y reconstruirlas
mentalmente a partir de las imagenes dibujadas.

En este contexto los tres elementos fundamentales que lo componen son: centro de proyeccion, plano de proyeccion (plano de dibujo) y
lineas de proyeccion (proyectantes). En base a estos fundamentos se configuran los tres sistemas de representacion que resultan de

las distintas maneras de proyectar un objeto tridimensional sobre un plano de proyeccion bidimensional.

5.1.1. Proyecciones cilindricas ortogonales.

Anteriormente se plantean las bases que conforman al sistema, en ese sentido podemos decir que el tipo de rayos proyectantes y su
centro de proyeccién generaran segun la posicién del objeto frente al plano diferentes representaciones.

A fines del siglo XVIII, en 1798 el matematico francés Gaspard Monge establecio los fundamentos de la geometria descriptiva, por la cual
codificd cientificamente los sistemas de representacion utilizados por la arquitectura: proyecciones ortogonales y perspectivas
Axonométricas.

Para el caso de proyecciones cilindricas ortogonales se describe un centro de proyeccién en el infinito cuyos rayos proyectantes se
enfocan paralelos entre si y perpendiculares al plano de proyeccion, frente a estos rayos se interpone el objeto arquitectonico resultando

una figura bidimensional proyectada sobre la superficie plana.
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5.1.1.1. Sistema Monge.

T E=
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Pabellon de Esculturas Sonsbeek. Rietveld Gerrit.1954.1964.2010; plantas, corte y vistas; Museo Beyeler Piano, Renzo. 1997; Foro Internacional de Tokyo. Vifioly Rafael.1996. Corte.;

Centro auditorio Kursaal, Moneo Rafael, 1995/1999. corte.

El sistema Monge o sistema de proyecciones cilindricas ortogonales, permite desglosar el objeto arquitecténico haciéndolo medible,
aplicando los conceptos basicos para comprender el espacio. El sistema diédrico ortogonal esta constituido por dos planos, uno horizontal

y otro vertical, y segun la posicion del objeto con respecto a los planos de representacion permitira identificar las caras o vistas del objeto.

CONCURSO NACIONAL DE SISTEMAS DE REPRESENTACION FAU-UNLP / ARQs. BARROSO | LOPEZ P.30



Esta posicion se convertira en la principal ventaja del sistema, donde las caras paralelas a los planos de representacion se encontraran
en verdadera magnitud haciéndose medibles, manteniendo su forma y proporcion.

Cabe aclarar que, en esta proyeccion, no podria medirse su profundidad sino con la complementariedad o lectura de las otras
proyecciones, de esta manera se podra comprender la totalidad del objeto, es decir, el sistema permite analizar por partes para luego
reconstruir mentalmente ese objeto arquitectdénico obteniendo una imagen exterior del objeto, constituida por las vistas exteriores del
objeto representado. Esto significa que, para poder reconstruir real o imaginariamente un objeto, es necesario como minimo tener dos
proyecciones del mismo hecho espacial.

Por otro lado, dependiendo de la posicion en que se encuentre el objeto o alguna de sus partes, podria ser requerida la utilizacién de
otros planos de proyeccion, lo que permitird generar nuevas vistas.

A medida que se comprende y agiliza la lectura de este lenguaje grafico, permitira ver e integrar las proyecciones de los planos, y
reconstruir mentalmente la presencia abstracta del objeto o espacio graficado en los dibujos.

Asimismo, el sistema Monge permite avanzar sobre el reconocimiento interior del objeto, pieza o dispositivo arquitectonico, para ello se
recurre a la incorporacion de un plano seccién. De esta manera, se accede al conocimiento interior del espacio y analizar las relaciones
con el exterior. A su vez segun la escala, se podra analizar la materialidad y los componentes materiales junto a los detalles constructivos
en el cual se esté trabajando.

La posicion del plano de corte determina el tipo de seccién. Si el plano de seccidn es paralelo al plano horizontal, se denomina Planta
Seccién. La utilizaciéon de este tipo de seccion define las caracteristicas dimensionales de los espacios interiores, ubicacién del
equipamiento y ademas de las cualidades del material. En cambio, si el plano de corte es paralelo al plano vertical, se denomina Corte.
La posicién de este tipo de seccion puede ser transversal o longitudinal en funcion de la obra arquitectonica y de las relaciones entre los
espacios, de modo que deben pasar por lugares significativos teniendo en cuenta el objetivo deseado para la misma. El nimero de
secciones constructivas permitira comprender no sélo la integridad del proyecto arquitecténico en su espacialidad, sino también su

resolucién constructiva. Para ello se implementaran diferentes escalas segun los diferentes receptores del proyecto.
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5.1.1.2 Perspectivas Axonométricas.
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Proyeccion cilindrica ortogonal.
Axonometrica isométrica

Proyeccion cilindrica ortogonal.
Axonometrica dimétrica

Proyeccion cilindrica ortogonal.
Axonometrica trimétrica

8

Sede social de Bankinter, Arq. Moneo, Rafael.1963-1967. perspectiva Axonométrica isométrica; SESC 24 de Maio, Arg Mendes da Rocha Paulo + MMBB Arquitectos. perspectiva

Axonométrica dimétrica, (dibujo Arq Danilo Zamboni,2019); Casa Curutchet, Arq Le Corbusier,1949/1953. perspectiva Axonométrica isométrica.

8 https://www.arquitecturapura.com/arquitectura/perspectiva-12462/
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La existencia de este tipo de proyecciones no presupone la ubicacion del sujeto dentro de un espacio real, sino que constituyen imagenes
gue buscan una transmisién mas acabada del conocimiento, la comprension y andlisis de modo conceptual del espacio.

En las axonometrias la posicion del triedro tri-rectangulo que contiene al objeto, se apoya sobre un vértice frente al plano de proyeccion,
segun el angulo formado se obtendran tres tipos de perspectivas Axonométricas: isométrica, dimétrica y trimétrica. En el caso de las
isométricas su condicién alude a la igualdad del coeficiente de reduccion o deformacion frente al plano de dibujo, atendiendo a los angulos
gue conforman la posicion del tri-rectangulo de 120 grados manteniendo su condicion de igualdad. Asimismo, cabe analizar su hombre,
isométricas alude a igual medida. Las dimétricas, se diferencian de las anteriores por su condicion de mantener dos ejes con angulos
iguales y uno distinto. Y por dltimo las trimétricas su condicién es que los tres ejes obtienen diferentes angulos estableciendo tres

reducciones diferentes.

5.1.2 Proyecciones cilindricas clinogonales u oblicuas.

Pabellén de Esculturas Sonsbeek. Arg. Rietveld, Gerrit.1954.1964.2010. perspectiva Planométrica; Pabellon Finlandés. Arg. Alvar, Aalto 1937. perspectiva Planométrica; Sede de Centraal
Beheer. Arg. Hertzberger, Herman. 1968/1972. Escuela Petersschule. Arqg Meyer Hannes, 1926 perspectiva Cabinet.

CONCURSO NACIONAL DE SISTEMAS DE REPRESENTACION FAU-UNLP / ARQs. BARROSO | LOPEZ P.33



En este grupo de perspectivas, la posicion del triedro se apoya a partir de sus caras, proyectandose de forma oblicua sobre el plano de
proyeccion. Esta condicion se fundamenta por la posicién que adoptan los rayos de proyeccion, paralelos entre siy oblicuos con respecto
al plano de proyeccion. La ubicacién en la que se encuentra el triedro trirrectangulo frente al plano de proyeccién conteniendo al objeto
arquitectonico, definird dos tipos de proyecciones utilizadas con mayor frecuencia en el ambito de la disciplina; por un lado la perspectiva
Cabinet / caballera frontal que surge de la posicién paralela de uno de sus planos verticales frente al plano de proyeccion manteniendo
sus verdaderas dimensiones en los ejes (X,Z) y en eje Y se ajustard a la inclinacién dependiendo del &ngulo, en cuya profundidad se
produciran las reducciones. Asimismo, sobre el eje Z y el eje X donde formaran un angulo de 90°, mientras que en el eje Y se trazara
oblicuamente con respecto al X, con angulos variables. Los angulos XY utilizados serian 45°, 60°, 135°, 225° y 315° que surgen del
instrumental usado y a su vez facilitan una vista mas equilibrada de las caras reducidas. Podemos decir que se podra adoptar a 45° con
una reduccion del 50% ajustandose hasta un 30% segun se requiera para acentuar los aspectos morfoldgicos de la obra arquitectoénica,
atendiendo su uso en los aspectos frontales de la misma. Del mismo modo, la utilizaciéon de otros angulos variard el coeficiente de
reduccion para el angulo 30° sera de 30% y por el contrario 60° sera de 75% la reduccion.

Por otro lado, en la perspectiva Planométrica / caballera cenital o militar, la posicion de los planos contenidos o coincidentes en los
ejes X,Y cuya condicién es paralela a sus planos horizontales frente al plano de proyeccion, conservaran sus verdaderas magnitudes,
mientras que las contenidas en el eje Z se producird una reduccion del 25%, de este modo sobre el eje Z se dibujara vertical,
estableciéndose en los ejes XY un angulo de 90°, mientras que en el angulo que forma los ejes X sera variable; los angulos mas usuales
son: 120°, 135° y 150°, los que se pueden trazarse con los elementos comunes de dibujo. Este tipo de perspectiva permite representar
los objetos arquitecténicos cuya planta tenga mas interés que sus vistas, logrando perspectivas arquitecténicas y urbanas, obteniendo de
esta forma una sensacion de vista aérea.

Podemos decir que tanto las proyecciones Axonométricas como perspectivas Planométrica / caballera cenital, militar Cabinet /
caballera frontal se produce una deformacion visual como consecuencia de la posicion del triedro tri-rectangulo frente al plano de

proyeccion.
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5.2. Proyecciones conicas.

Museo Soulages, Estudio RCR,2008, perspectiva conica a dos puntos de fuga; MASP. Arga Bo Bardi, Lina. 1958.perspectiva cénica a un punto de fuga; Conjuntos de Viviendas St. Alban-

Tal. Args Diener & Diener. 1981.perspectiva conica a dos puntos de fuga.

Este sistema de proyeccién permite un acercamiento mas acabado de la realidad, estableciendo una relacién directa con el observador
tanto para su construccién, como para la transmisién sensible del espacio arquitecténico; en ese sentido permite generar una imagen a
través de la proyeccién puntual o central de los rayos visuales desde él que observa hacia el objeto observado, diferenciandose de las
otras perspectivas. De esta manera se obtiene una imagen similar al objeto real, resultando una aproximacién a la visién obtenida si el
0jo humano se hubiera situado en dicha escena.

Es Filippo Brunelleschi quien establece las primeras leyes matematicas y geométricas de la perspectiva cénica, demostrando a través de
la observacion y sus estudios, como las lineas de fuga convergen en un punto ubicado sobre una linea que interpreté como linea de
horizonte, linea que se corresponde con la altura del plano de horizonte en donde se posicionan los ojos del observador.

Si bien existen diferentes procesos metodoldgicos como: directo, de las prolongaciones, proyecciones visuales, de coordenadas; se
plantea el uso del método de los puntos métricos, se considera que este método introduce al estudiante a comprender con mayor
aproximacion la visualizacién de los conceptos basicos que involucra a esta metodologia, la misma se aborda desde la construccién del
planteo previo pre-estableciendo y definiendo la observacion y posicion del observador frente al objeto, valorando lo mas significativo. El
método pondera un punto de vista, 0 sea la vista mas importante a la hora de comunicar, para asi obtener la mejor representacion posible

del objeto proyectado o de estudio.
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El manejo y armado de la perspectiva cénica conforma un aporte a la formacion del estudiante en el armado y construccion de los bocetos

realizados a mano alzada, aporta no sélo recursos técnicos a la construccion sino también, a la capacidad de observacion permitiendo

mejorar la representacion y proporcionalidad de los espacios y mejorar con mayor fluidez los croquis.

De acuerdo a estos conceptos obtendremos los siguientes componentes basicos de las perspectivas conicas:

Observador (Obs.). Es el punto que coincide con el ojo del observador.

Plano de Cuadro (PC). Es el plano sobre el que se proyecta el objeto. Es un plano vertical, ubicado entre el observador y el objeto, en
el objeto, o asi también por detras del objeto.

Punto principal (PP). Es la proyeccién ortogonal del punto de vista sobre el plano del cuadro en la linea de horizonte.

Plano de tierra (PT). Es el plano de soporte de la escena.

Plano de horizonte (PH). Es el plano horizontal de posicién perpendicular al cuadro a la altura del observador.

Linea de tierra (LT). Es la linea de interseccion del plano de cuadro con el plano de tierra. Es el Unico sitio donde podemos medir
magnitudes reales pues, a partir de alli los objetos representados se retiran y, por lo tanto, comienzan reducirse por el alejamiento del
observador.

Linea de horizonte (LH). Es la linea de interseccién entre Plano de cuadro con el plano horizonte, generalmente se sitlia a la altura de
los ojos del ser humano. Se traza paralela a la linea de tierra y a la altura del punto principal.

Puntos de fuga o focos (PF). Se sitdan sobre la linea de horizonte. Son los puntos del cual surgen las lineas auxiliares correspondientes
a las aristas paralelas entre si del objeto, las mismas se encuentran oblicuas al cuadro.

Puntos medidores. Son puntos auxiliares que permiten la medicién de objetos. Estos colaboran en establecer la distancia o el factor
de proporcionalidad de los puntos alejados al Plano del Cuadro (PC) en funcion de su medida real.

Altura observadora es la posicion del observador en la que se ubica de forma vertical, estableciendo diferentes observaciones de la

escena ya sea a nivel peatonal, media o area.

En las proyecciones conicas existen dos tipos de deformaciones producto de la posicién del observador frente al objeto arquitecténico,

por un lado, la relacionada con la distancia al observador, esto implica que a medida que este se acerca o se aleja, los componentes

del volumen (caras y aristas) sufren reducciones proporcionales sin perder sus condiciones formales. Por otra parte, las relacionadas con
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las deformaciones por posicién del observador, ya que dependiendo de la ubicacién en que se encuentre frente al objeto observado, y
a partir de la realizacion de desplazamientos horizontales y verticales, se constituiran diferentes tipos de perspectivas conicas.

Segun esta Ultima definicion, en cuanto a los desplazamientos horizontales, podemos decir que existen dos casos: el primero con la
denominada a 1 punto de fuga o unifocal en la cual el cuadro se encuentra paralelo a una de las caras del objeto enfocado,
constituyéndose la cara en verdadera magnitud. La utilizacién de esta perspectiva permitird el armado de imagenes secuenciales de un
recorrido y a su vez destacar la frontalidad de un espacio en el caso de ser necesario.

En segundo lugar, estarian las denominadas a 2 puntos de fuga o bifocales, en este caso el observador rota 0 gira con respecto al
objeto perdiendo la frontalidad del cuadro y apoyandose en una de sus aristas, obteniendo una vista en escorzo. De esta manera, se
posibilita la vista de dos caras donde el observador y su posicién angular, observa en mayor y/o menor a una de sus caras. Esta condicion
definird qué lados seran mas importantes frente a otras.

Del mismo modo, el desplazamiento vertical definird otras condiciones del observador frente a la obra arquitecténica, estableciendo
perspectivas areas y/o peatonales que permitirAn ser aplicada a diferentes visualizaciones del dispositivo arquitectonico, tal como
enfoques mas urbanos y aéreo (vista de pajaro) como asi también segun la posicion mas peatonalizada del observador estableciendo
visiones secuenciales de un recorrido o simplemente observar la obra a esa altura, cabe aclarar que el movimiento vertical es aplicable
a las perspectivas unifocales como bifocales.

La realidad a la que se enfrenta el observador de la escena, su posicion frente al objeto, la complejidad del objeto observado o proyectado
segun la cantidad de caras (planos) visibles u ocultos, paralelos 0 no, establecera el uso de tantos puntos de fuga como direccionales
sean necesarios.

Estas perspectivas permiten una imagen mas ampliada de lo observado, podria decirse, que se obtiene una imagen panoramica del

objeto y junto a la incorporacién de la figura humana, establecera el didlogo sensible de los espacios arquitectdnicos.
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5.3.Interrelacion y complementariedad de los sistemas de representacion.

n
TEATRO GRAL.SAN MARTIN
CENTRO CULTURAL CIUDAD DE BS.AS.

Centro cultural teatro Gral. San Martin. Args Alvarez, Mario Roberto; Ruiz, Macedonio Oscar,1953-1960. Corte perspectivado; Nouvel Opéra de Paris, Arq Garnier, Charles, 1860/1875.
Corte perspectivado; Complejo museo y teatral. COOP HIMMELBLAU, 2020. Despiece de las partes compositivas.; concurso edificio administrativo Briihl, Arq.Botta, Mario,1980. Perspectiva

Planométrica con enfoque desde abajo.

Es usual recurrir a determinados artificios analiticos que permiten revelar y representar los espacios interiores o las partes del objeto que
puedan estar ocultas. Este tipo de proyecciones permite representar no tanto al objeto en si mismo, sino el espacio del objeto o su volumen
y sus relaciones inmediatas, ademas de adecuarse al sistema utilizado. A partir de las diferentes variables y combinaciones entre los
sistemas, se puede comprender mejor el espacio arquitectdénico aprovechando los conceptos de dos sistemas de proyecciones.

Para conseguir este objetivo se podra utilizar, las proyecciones paralelas, como asi también las proyecciones cénicas unifocales que a
través de sus correspondientes conceptos y recursos técnicos se combinan con los planos de seccibn, -aporte generado por el sistema
Monge.

La utilizacion de este recurso podria ser aplicable a partir de una seccién vertical junto a la utilizaciéon de una Cabinet, en el cual permitira
comprender el espacio vertical. Esta combinacion forzaré el entendimiento de las articulaciones entre los espacios, ademés de percibir
sus relaciones y profundidades. Por otra parte, a partir de una planta secciéon y una Planométrica se podra comprender los espacios a
través de sus recorridos y sus dimensiones.

En el caso de la inclusién del corte, junto a una perspectiva conica unifocal no solo se establece lo medible, sino también se incluye al

espacio, la relaciéon entre los componentes geométricos espaciales, sino también, lo sensible y perceptible incorporado a través de la
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figura humana en el uso del mismo. Del mismo modo, la combinacion entre corte y perspectiva conica considera al plano cuadro como el
plano de seccién donde se sitla el observador.

Por otro lado, otra forma de vinculacién entre los sistemas se podria desarrollar a partir de las axonometrias o planométricas, por lo
general, son visiones aéreas que bastard con no representar las cubiertas y asi develar los espacios interiores del edificio. Asi como
también, se podra conseguir, por separacion o eliminacion de algunas de sus partes componentes del objeto (planos transparentes),
como también, recurrir a el despiece del objeto en cuestion. La principal diferencia de las secciones verticales u horizontales, con las
visiones explosionadas o despiezadas son que las partes que se retiran no son eliminadas, sino que se dibujan desplazadas de su
posicién original. Los despieces permiten entender como las piezas se entrelazan y encastran entre si, conformando una pieza Unica y
es asi como el espacio arquitecténico establece los vinculos, tanto materiales como espaciales, ayudando a comprender la
correspondencia que guardan con el resto del objeto.

Del mismo modo, si utilizamos una proyecciébn Axonométrica desde abajo, eliminando el suelo y los pisos, se conformaran las
denominadas vistas de gusano. Este tipo de proyeccion fue utilizada por Mario Botta en el concurso para un edificio administrativo en
Bruhl, a partir de una perspectiva Planométrica. En primer lugar, el plano de base horizontal lo dibuja transparente, para mantener el
trazado de los senderos de acceso y el perimetro del sitio donde el edificio se implanta. En segundo lugar, dado que el edificio no se sitla
ortogonalmente con respecto al terreno, establece los angulos de proyecciones de las verticales coincidiendo con los bordes del predio,
provocando que la forma rectangular del perimetro defina el marco en el que se encuadra la axonometria, de esta forma utiliza este

recurso para establecer una forma compositiva de presentacion del proyecto.
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5.4. Recursos de expresion gréafica.
5.4.1. Sombra.

ik

Vivienda en Buenos Aires. Acosta, Wladimiro.1933; Vivienda en Villa Urquiza, Acosta, Wladimiro. 1934. sistemas helios. Estudio de sombras en perspectivas; Museo de Arte Everson Arg.
I.M.Pei 1968. sombras en plantas y vistas.

La introduccién de la sombra en las diferentes representaciones tanto bidimensionales, como asi también en las tridimensionales, es
considerada una expresién grafica aportando a la valorizacion de los espacios arquitecténicos en el marco de las expresiones gréaficas
gue el estudiante o profesional pueda realizar. La incorporacién de la sombra a los diferentes sistemas posibilita la profundizacion de
conceptos, agilizando la interpretacién y lectura del espacio cuyo valor grafico le permitird comunicar, acentuar y valorar las formas del
espacio arquitecténico. La finalidad es poner a los volimenes y a los espacios arquitecténicos, bajo la luz. Asimismo, este recurso
manifiesta la expresion del volumen y no tanto sus aristas o lineas, de esta manera se considera que no aplica como metodologia, sino
que, se adapta a los diferentes conceptos y criterios de todas las proyecciones antes mencionadas. Este aporte permite cualificar a la
composicion arquitectonica, y comprender como los volumenes que la componen se relacionan entre si, mejorando su lenguaje gréafico
en los diferentes sistemas, es asi que en el sistema Monge le aporta una mejor lectura a la tridimensionalidad del objeto, y en las
perspectivas Axonométricas, planométricas y Cabinet mejora su lectura gréfica.

En otro orden de cosas, consideremos que la sombra le proporciona a la arquitectura otros aspectos, por un lado, desde lo ambiental, la

influencia de la luz en el interior genera diferentes condiciones que permiten mejorar la permanencia del hombre dentro del espacio,
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ademéas desde el exterior, el analisis de las partes volumétricas configura un estudio morfolégico de sus relaciones, a causa de ello, la
incorporacion de la gréfica, permite investigar estos efectos luminicos.

Entre otros de los aspectos, se encuentra lo sensible definido desde lo fenomenoldgico e instaurado en el marco del proceso proyectual
aportando estadios sensibles a las ideas de los espacios arquitectonicos.

En relacion a la aplicacion y construcciéon de la sombra se plantea a partir desde lo empirico, es decir la proyeccion de los rayos de luz
que al interponerse el objeto se transforman en rayos de sombra. La aplicacion metodolégica se realiza segun las diferentes proyecciones,
atendiendo a los componentes de la volumetria y la respuesta de la proyeccion de la sombra.

La direccionalidad y el rayo angular o rayo de sombra permiten una busqueda adecuada segun la conveniencia de la volumetria
arquitecténica. La posicion del foco luminico define las sombras propias en la cara opuesta a la fuente luminica, delimitando las diferentes
facetas del objeto arquitectonico. En este sentido, las sombras proyectadas entre volimenes adyacentes y contiguos visibilizan sus
relaciones formales, como asi también las sombras proyectadas sobre el sitio demuestran las relaciones con el entorno inmediato en el
cual se implanta la obra arquitecténica.

Ademas, la utilizacion de las sombras en los cortes y planta seccion, conlleva entender la influencia de la luz en los interiores mejorando
la comunicacién en la habitabilidad del espacio. A partir de la aplicacion de la sombra en una pieza arquitectonica de mediana complejidad,
representados en Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y en las perspectivas cOnicas permitira comprender las sombras propias y
arrojadas poniendo de manifiesto la complementariedad en los diferentes sistemas.

Por otro lado, la sombra en las perspectivas cénicas enfatiza el caracter realista dado por la proximidad a la vision humana. La construccién
responde a la posicion que se fije de la fuente luminica (sol) y la constitucidn del punto de fuga solar, obteniéndose de similar manera que
los puntos de fuga, siguiendo las direcciones de las caras del objeto, y posicionandose el punto de fuga solar sobre la linea de horizonte,
conformando asi, la configuracion del cono de sombra. La posicién de la fuente luminica determina un angulo de sombra, representado
por la presencia del sol. Este angulo determina la longitud de la sombra relacionada con la altura precisada por la fuente luminica. Fijado,
el sol o punto de medicion (S), se establece una linea perpendicular a la linea de horizonte cuya interseccion se ubica en el punto de fuga
solar (PFs). La ubicacion que adoptemos del PFs permitira direccionar la sombra, por ejemplo, si el PFs se colocara del lado derecho y
el punto de medicién (S) por debajo de L.H definird las sombras proyectadas de izquierda a derecha hacia atras; por el contrario, si la

sombra se proyectara de derecha a izquierda, la construccion se invierte. Segun el interés del dibujante, podré incorporar otras variantes,
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si la sombra se proyecta hacia adelante, el PFs se encontrara en el sentido inverso a la fuga del objeto y la posicién del sol (S) estara
ubicado por sobre la LH.

La incorporacién de nuevas herramientas en la busqueda de la construccién de la sombra aportara una mayor compresion permitiendo
mejorar la utilizacion y aplicacion de esta herramienta gréfica/metodolégica en el proceso de elaboracion de la idea arquitecténica. En
ese sentido, la utilizaciéon de los recursos digitales permitira un sin numero de variantes, aumentando la incidencia investigativa de los/as
estudiantes de los espacios arquitecténicos.

5.4.2. Grafismo.

“El grafista debe proponerse sintetizar la imagen que ve, ya que un apunte no es un dibujo en detalle, sino un trabajo

donde solo importan los rasgos esenciales".®

Garcia lazo, 2001(p.35).
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Centro Cultural Noumea, Piano, Renzo 1998. vista con grafismos en lapiz. Centro Cultural Noumea, Piano, Renzo 1998. corte con grafismos en boligrafo. Aeropuerto de Kansai, Piano,
Renzo. 1988. Corte con grafismo en boligrafo.

9 GARCIA LAZO, J., El grafismo en la arquitectura. México, IPN, 2001.

CONCURSO NACIONAL DE SISTEMAS DE REPRESENTACION FAU-UNLP / ARQs. BARROSO | LOPEZ P.42



Si bien la utilizacion de diversos trazos es inherente a la comprensién o lectura de los diferentes sistemas, la incorporacion de grafismos
COmo recurso expresivo permitira en las etapas de mayor complejidad potenciar la tridimensionalidad. En ese sentido el trabajo del
grafismo propiciara conseguir la expresion, no como modalidad artistica, sino que facilitara comprender los aspectos espaciales y
sensoriales que la textura del material aporta. A su vez, fortalecera la diccion grafica del/la estudiante tanto en la modalidad analégica
como digital. En este sentido se potencian tres aspectos: la sintesis, la expresividad del trazo y la unidad grafica del dibujo, con el propdsito
de usar lineas y puntos, junto a las combinaciones que pudieran suceder, para intensificar el valor luminico producido por el efecto de la

luz y la sombra remarcando la tridimensionalidad de los volimenes dentro de la obra arquitectonica.

5.5. Cdbdigos convencionales de representacion.

Hemos mencionado con anterioridad que tanto el dibujo expresivo como el dibujo técnico convergen en la construccion de un lenguaje
especifico codificado y convenido que se constituye en el modo de comunicacién habitual de los/as arquitectos/as.

Es interesante como ejercicio intelectual, analizar el significado de las palabras que en reiteradas ocasiones utilizamos con total
naturalidad, en este caso “lenguaje”, “cddigo” y “convencion” o “convenio” establecido.

De las acepciones de la palabra “lenguaje” (del prov. lenguatge) podemos destacar “conjunto de sefiales que dan a entender algo” y

“conjunto de signos y reglas que permiten la comunicacién”, claramente es una definicion pertinente al objetivo contenido dentro del
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disefo curricular de la materia y apropiada para nuestra propuesta pedagdgica en cuanto a la adquisicion de un conjunto de signos que
permitan la comunicacion.
Si “Codigo” (del lat. *codicus, der. regres. de codicllus 'codicilo'), refiere al “conjunto de normas legales sistematicas que regulan

” oo«

unitariamente una materia determinada”, “combinacion de letras, nimeros u otros caracteres que tiene un determinado valor dentro de
un sistema establecido”, es interesante en nuestro contexto rescatar “conjunto de normas”, “sistematicas” ya que nos acercan a la idea
de que esta serie de elementos que representan cosas no trabajan de forma aislada sino dentro de un sistema con reglas establecidas.
En cuanto a “convencion”, (del lat. conventio, -Onis), “ajuste y concierto entre dos o mas personas o entidades”, “conveniencia,
conformidad”, “norma o practica admitida tacitamente, que responde a precedentes o a la costumbre” y conveniencia, (del lat.
convenientia, y este calco del gr. duoAoyia), “correlacion y conformidad entre dos cosas distintas”, “utilidad, provecho”, “ajuste, concierto
y convenio”.

Podemos intuir entonces que “ese conjunto de signos”, para constituirse en un lenguaje convenido, debe estar admitido tacitamente y que
de su uso y aplicacion se obtendra una cierta utilidad o provecho.

Ahora bien, ese lenguaje grafico convenido, que utiliza signos o simbolos para comunicar algo, no solo tiene como finalidad presentar un
producto terminado, forma parte del ser y pensar la arquitectura, es el instrumento que se utiliza desde los primeros trazos de la idea que
pasan al papel hasta la documentacion grafica necesaria que detalla su materialidad, independientemente del medio tecnol6gico o

herramienta utilizada para representarlo.

I so A ”S’ INSTITUTO ARGENTINO
American Nafional Standards Ins DE NORMALIZACION
\@/ imerican National Standards Institute Y CERTIFICACI 6 N
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Podriamos afirmar que dentro del &rea académica, el dibujo conforma el mayor porcentaje de la produccién de los/las estudiantes teniendo
como presupuesto que el constructo mas acabado al que accederan dentro de las aulas es la maqueta de arquitectura; pero proyectar
significa construir, o al menos, suministrar toda la informacion necesaria correctamente codificada de forma que su lectura sea univoca,
en el cual la representacion y el objeto sean la misma cosa y la documentacion ya no presente subjetividad en su lectura.

Como parte de esta especificidad del lenguaje arquitectonico se introducird a los/las estudiantes en el conocimiento y la utilizacién de las
normas IRAM que regulan entre otros el plegado de planos, los tamafios de papel, los tipos, valores y usos de lineas, los sistemas de

acotacion, la tipografia, rotulacion y otros elementos de uso especifico en la correcta y adecuada comunicacion.
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METODOLOGIA DE LA PROPUESTA

6. METODOLOGIA PEDAGOGICA DE LA PROPUESTA

La metodologia propuesta es la de ensefianza-aprendizaje con el foco puesto en construir una relacién sinérgica entre el cuerpo docente
y los/las estudiantes; es en el contexto del aula taller en el que se incentivara la relacion entre estudiantes entendiendo al taller como el
marco-ambito en el cual se sociabiliza'® el conocimiento en un proceso colectivo de construccion del conocimiento.

Como equipo docente, enfocarnos y centrarnos en los/as estudiantes, que nos permite ponerlos en el nicleo del proceso de aprendizaje.
Encontrar sus intereses, fortalezas y debilidades, adaptando, en la medida de lo posible, la ensefianza para formar participantes activos
en su propio proceso de construccién del conocimiento, que lo convierta en algo significativo y relevante. Este enfoque pedagdégico puede
ser complementado con la blsqueda y desarrollo de las habilidades y competencias practicas promoviendo que los/as estudiantes se
enfrenten de manera proactiva y creativa a los nuevos desafios planteados.

En un contexto de masividad en los cursos nos proponemos trabajar sobre los siguientes tépicos:

« Clases tedricas referentes a las nuevas metodologias a incorporar.

10 seguin el diccionario académico, socializar es ‘transferir al Estado algo de propiedad privada’, 'hacer vida de relacion social', 'adaptar a un individuo a las normas de
comportamiento social' y 'extender al conjunto de la sociedad algo limitado antes a unos pocos', mientras que sociabilizar significa 'hacer sociable'.
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« Fichas de trabajos practicos con los conceptos tedricos, metodoldgicos e instrumentales necesarios para la resolucion de los mismos.

« Diferenciacion y agrupamiento: Reconocer que los estudiantes tienen diferentes niveles de habilidades y experiencia en el dibujo.
Detectar y agrupar de manera eficiente.

o Apoyo y acompafiamiento del cuerpo docente en forma permanente.

« Entregas y devoluciones clase a clase con comentarios pertinentes a la metodologia implementada para ponderar los aciertos y
reflexionar sobre los errores cometidos.

« Uso de AulasWeb: recursos, tutoriales, bibliografia digital, material didactico, videos de clases teéricas, ejercicios adicionales para
reforzar habilidades y cualquier otro material que pueda ser digitalizado y almacenado en ese espacio.

« Escalabilidad en trabajos practicos: proyectos de obras cuyos dibujos se puedan adaptar para trabajar en grupos grandes de
estudiantes. Escalar los proyectos para que sean manejables sin sacrificar la calidad del aprendizaje.

« Uso de tecnologia: herramientas tecnolégicas para brindar retroalimentacion rapida en los ejercicios optativos de AulasWeb.

« Fomento de la colaboracion: promover la colaboracion entre los/as estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

6.1. Implementacion

La materia Sistemas de Representacion tiene asignada en su curricula 112 horas céatedra divididas en 28 jornadas de 4 horas diarias,
con ese cronograma y disposicion horaria hemos estructurado la propuesta pedagoégica sobre dos ejes instrumentales complementarios,
uno de Trabajo Presencial Sincrénico en el aula taller y otro de Trabajo Virtual Sincrénico a partir del uso del aula ampliada.

La organizacion de la jornada diaria, en torno a esos dos ejes, se divide en dos instancias:

La primera instancia que consta de 3:15hs se destinara a la practica presencial sincronica, en ella se desarrollaran las clases teoricas
correspondientes a la metodologia, la devolucion de laminas con los comentarios pertinentes y a la practica propuesta para la resolucion

de la consigna asignada. Los trabajos practicos tendran una duracion maxima de dos clases con evaluacion diaria.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION SISTEMAS DE REPRESENTACION SISTEMAS DE REPRESENTACION
ANALOGICOS ANALOGICOS ANALOGICOS
OBJETO ARQUITECTONICO PIEZA ARQUITECTONICA DISPOSITIVO ARQUITECTONICO

- O
<O
@)

=35
t o
)
w

x =
a &

JORNADA 3:15 hs

Q
O
. =
£ = :g&;ﬁ'ﬂgﬂ?fs HERRAMIENTAS DIGITALES HERRAMIENTAS DIGITALES HERDTQ:\T"AIE_ESTAS
0 z :
o c DIGITALES PIEZA ARQUITECTONICA DISPOSITIVO ARQUITECTONICO R
o =
M E
>

[ AULA AMPLIADA / HERRAMIENTAS DE VISUALIZACION / ENLACES A MATERIAL ANEXO GRAFICO Y AUDIOVISUAL |

Etapa de profundizacion y refuerzo del
aprendizaje de los Sistemas de
Representacion.

Aplicacion concreta de los Sistemas de

Etapa de conocimiento y aprendizaje de RépresEntatona I abade :

los Sistemas de Representacion )
arquitectura.

________________________________________________________________________________

Esquema general de la propuesta pedagdgica. Elaboracion propia.

La segunda instancia de 45 minutos de duracion se utilizaran en la Practica Virtual Sincronica, a partir del uso de dispositivos digitales
(Smartphone, Tablet, netbooks, notebooks) o PC en el Gabinete de Informatica de la FAU, y aplicaciones o programas de disefio,
procederemos a la visualizacion, observacion y andlisis de diferentes objetos de estudio, y la utilizacion de diferentes tipos de recursos
gue faciliten la comprension de las metodologias y colaboren al abordaje de la tarea analdgica.

Desde lo asincrénico se incorporaran contenidos digitales en multiples formatos apps, enlaces a material de apoyo, presentaciones en
Power Point, textos, videos, audios, imagenes, cuyo contenido e informacion sea de interés y se encuentre relacionada con los temas de

la cursada.
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6.2. Trabajo Presencial Sincronico

La pandemia de CoVid19 demostr6 la capacidad de flexibilidad y resiliencia del sistema educativo durante el periodo de Aislamiento
Social Preventivo y Obligatorio. La utilizacién exhaustiva de herramientas existentes de trabajo virtual durante ese transcurso de tiempo,
les dieron un valor superlativo como recurso didactico para ser posteriormente incorporadas a la presencialidad a través del aula ampliada.
Independientemente de ello, mantenemos y valoramos la presencialidad como el pilar fundamental de nuestra modalidad de trabajo
colaborativo en el taller.

De esta manera proponemaos que gran parte de los trabajos sean realizados en forma presencial en el aula, donde docentes y estudiantes
se encuentren fisicamente en forma simultdnea y en tiempo real, realizando sus tareas.

Vemos en la colaboracion y comunicacion permanente un potencial para la realizacion de actividades de forma inmediata, que permitira
la toma de decisiones en tiempo real, permitiendo por intermedio de la gestion y supervisién constante y directa, la deteccién de aciertos

y problemas en la modalidad de ensefianza-aprendizaje.
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6.3. Trabajo Virtual Sincronico. Introduccién del aula ampliada.

“El aula extendida o ampliada es un entorno virtual complementario del espacio presencial que se articula con la propuesta de ensefianza
y de aprendizaje que tiene como objetivo acompafiar y potenciar los dos procesos. La incorporacion de este tipo de espacios y
procedimientos permiten dinamizar y potenciar las propuestas iniciadas en el espacio del aula presencial pudiendo convertirse en terreno
fértil para continuar las discusiones que se alli se inician, o bien puede constituirse en un espacio para proponer lecturas y armar grupos
de discusion, o puede servir para compartir distintos materiales multimedia, o bien para proponer itinerarios diversos de lecturas, etc.” 12
Entendemos el espacio del aula ampliada como uno de los grandes aportes de la pandemia CoVid19 a los espacios de formacién
académica, si bien los espacios virtuales de educacién existen desde hace tiempo, el uso masivo que se produjo a nivel global llevé al
desarrollo de nuevos instrumentos y herramientas que facilitaron su uso incluso a docentes y estudiantes que no poseian una formacién
especifica sobre el tema.

Hoy estas herramientas se encuentran incorporadas a los modelos pedagdgicos de ensefianza, blogs, Aulas Web, canales de divulgacion
en plataformas como Youtube, Instagram, herramientas de videoconferencia como Meet o Zoom, tableros colaborativos como Padlet son
herramientas de uso practicamente cotidiano tanto en el desarrollo de actividades sincrénicas como asincronicas en pregrado, carreras

de grado y posgrado.

11 Burbules, N. y Callister T. Educacion, riesgos y promesas de las nuevas tecnologias de la informacion. Buenos Aires, Granica, 2008
12 AULAS EXTENDIDAS O AMPLIADAS: ¢ COMO Y PARA QUE USARLAS? https://campus.unla.edu.ar/
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La utilizacion de estas herramientas virtuales en el aula, como vehiculo de apoyo en la formacion del pensamiento, permitird enriquecer
el desarrollo de las précticas, incorporar conceptos propios de los sistemas junto a aspectos de conceptualizacion teérica del espacio
arquitectonico abordando las tematicas tanto desde los medios analdégicos como de los digitales y construir un vinculo entre el
conocimiento previo, el adquirido en el taller y el recibido por medios virtuales.

La implementacion de herramientas de realidad virtual y realidad aumentada, son nuevas estrategias que permiten a los/as estudiantes

una mejora en sus aprendizajes involucrando la visualizacion y la tridimensionalidad.

6.4. Formacion docente

En el marco del estatuto que establece la Universidad Nacional de La Plata y por consiguiente a la que adhiere Facultad de Arquitectura
y Urbanismo, consideramos necesaria la participacion en la formacién académica de los docentes integrantes de la catedra. En ese
sentido poder garantizar al cuerpo educativo estrategias de formacion y actualizacién continuas, tanto en los aspectos disciplinares
especificos de la materia y del &rea de comunicaciones, como asi también en temas inherentes a la ensefianza en arquitectura en general.
Estas acciones conforman actividades de grado y posgrado, congresos del area, seminarios de formacién, asi como también conexiones
con trabajos de investigacion y extension promovidos por la catedra. A su vez, se plantea el desarrollo periédico de reuniones
conjuntamente con la participacion de todos los integrantes del equipo docente promoviendo diferentes actividades académicas conjuntas,
tales como, preparacion de tedricos de catedra, debate de textos, estudio de casos, propuestas de congresos, workshops, estableciendo

estos criterios como mecanismo de crecimiento académico.

7. INSTRUMENTACION DE LA PROPUESTA

7.1. Unidades temaéticas

La cursada se encuentra planificada de manera tal que las metodologias, (sistema Monge, perspectivas paralelas, perspectivas conicas),
los recursos de expresion grafica (sombras, grafismos) y los codigos convencionales de representacion se incorporen de forma gradual

y progresiva, con diversos grados de complejidad a lo largo de las tres etapas en las cuales se ha decidido organizar la propuesta.
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Definimos a las etapas de la propuesta como unidades tematicas, a partir de la complejidad del elemento a representar y su consecuente
dificultad en el aprendizaje y la implementacion de los sistemas de representacion:

« Primera Etapa. Representacion del Objeto Arquitecténico®®. En lo analégico: etapa de conocimiento y aprendizaje de la formay de

los sistemas de representacion. En la virtualidad: presentacion de herramientas digitales y visualizacion de una pieza arquitecténica.

« Segunda Etapa. Representacion de la Pieza Arquitectdénical®. Etapa de profundizacion de los sistemas de representacion. En lo
analdgico: etapa de representacion de varios ejemplos de obras arquitecténicas. En la virtualidad: Visualizacion y analisis de un

dispositivo arquitectonico.

« Tercera Etapa. Representacion del Dispositivo Arquitecténico®®. Etapa de Aplicacion y refuerzo de los sistemas de representacion
en una obra de arquitectura. En lo analdgico: etapa de representacién, codificacion y documentacion de una obra arquitectonica. En la

virtualidad: Visualizacién y estudio de una obra de arquitectura paradigmatica de un maestro de la arquitectura.

Consideramos que organizar la incorporacion de contenidos a partir de las tres complejidades a representar de manera analégica (objeto
arquitecténico, pieza arquitecténica y dispositivo arquitecténico) nos permite fijar las metodologias en la primera etapa, ser profundizadas

en la segunda etapa y aplicarlas de manera concreta en la tercera etapa de la cursada.

La practica virtual, por su propia dinamica, recursos utilizados y velocidad de realizacién, se encuentra planificada de manera tal que
avance sobre la siguiente etapa analdgica, es decir, los/as estudiantes tendran una pre-visualizacién de la complejidad que deberan

resolver en la siguiente etapa de taller.

13 En el contexto de la practica del taller de Sistemas de Representacion, definimos al Objeto Arquitecténico como la suma de un ndmero limitado de elementos
regulares (cubos y prismas de base rectangular o cuadrada) conformando un conjunto volumétrico, ordenados sobre una grilla modular ortogonal y realizado a partir de
operaciones basicas de adicién y sustraccién volumétrica de manera tal que configuren relaciones entre los mismos.

14 En el contexto de la practica del taller Sistemas de Representacion, definimos como Pieza Arquitecténica a una obra arquitecténica que no supere un nivel de altura
y que pueda ser sintetizada, a los fines didacticos, en una serie de elementos articulados entre si (planos horizontales, planos verticales, opacos y transparentes) de
manera tal que configuren relaciones entre ellos y entre los &mbitos generados tanto interiores como exteriores.

15 En el contexto de la practica del taller Sistemas de Representacién, definimos como Dispositivo Arquitectdnico a una obra arquitectonica que no supere los dos
niveles de altura, que pueda ser sintetizada, que configure una serie de relaciones espaciales en horizontal y vertical, relaciones entre interior y exterior, que se encuentre
en un contexto definido por un entorno inmediato, contemplando su condicién material.
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Ambas précticas, la analégica y la digital, se realizaran de forma sincronica en la jornada de taller de acuerdo al cronograma propuesto.
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Organizacion de la propuesta pedagégica. Unidades tematicas y Trabajos Practicos. Elaboracién propia.
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7.2. Etapas de la cursada.
PRIMERA ETAPA. Sistemas de Representacidén Analdgicos / Digitales. Objeto Arquitecténico. TPO1l a TP03 + CCL1.
Etapa de conocimiento y aprendizaje de los sistemas de representacion.

¢, Qué vamos a incorporar?... La primera etapa inicia con un acercamiento gradual de los/as estudiantes a la comprensién de la forma,
su soporte geométrico y el aprendizaje de los sistemas de representacion conveniados, sistema Monge, perspectivas paralelas
perpendiculares y oblicuas; a esas metodologias se suma una bateria de recursos y herramientas de expresion gréfica, valores y tipos
de lineas, rotulacion vy tipografia; conjuntamente a recursos de tipo técnico como la utilizacién correcta del instrumental (paralela,
escuadras, escalimetro, lapices, estilografos), tipos de soporte papel utilizados con sus respectivas ventajas en cada técnica propuesta;
ademas del soporte tedrico y practico necesario para profundizar lo realizado de manera empirica e intuitiva durante el desarrollo del

Curso Introductorio.

¢Como vamos a incorporarlo?... La incorporacion de los sistemas se plantea en la propuesta pedagdgica de manera escalonada y
progresiva. El primer acercamiento a los mismos sera con el traspaso de la tridimension a la bidimension de un Objeto Arquitecténico
simple, la composicién tridimensional serd realizada por los/as estudiantes y tendra caracter ladico, se trabajara con elementos
geométricos simples (cubos y prismas de base rectangular o cuadrada) y operaciones de adicion y sustraccién volumétrica. En esta
instancia trabajaremos gradualmente, desde el reconocimiento y representacion exterior del objeto en Sistema Monge con las vistas
fundamentales del mismo, para luego abordar los sistemas de representacion perspectivas paralelas y oblicuas, y culminar con la
incorporacion del concepto de plano seccion (corte), tanto perpendiculares como paralelos a los planos de proyeccion permitiendo

comprender el interior del objeto.

¢Por qué creemos necesario hacerlo?... Como hemos desarrollado en el marco conceptual de la propuesta, consideramos al dibujo
técnico como parte fundamental del lenguaje comunicacional del arquitecto. Registrar, pensar, reflexionar, compartir, difundir, documentar

son partes de un todo en el proceso de disefio.

Se parte de considerar que el conocimiento previo de los/as estudiantes es, en el mayor de los casos, limitado o intuitivo y por lo tanto es

necesario incorporarlos de manera gradual a su uso y conocimiento. Al cierre de la primera etapa, y en concordancia con las primeras
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entregas de arquitectura, se pretende que los/as estudiantes cuenten con el bagaje instrumental necesario para realizarlas con un nivel

comunicacional consciente y aceptable.

¢Para qué lo vamos a utilizar?... En nuestra materia, durante esta primera etapa, utilizaremos los conocimientos adquiridos sobre las
metodologias para realizar un registro de la realidad. Pasaremos mediante la observacion y comprension de un objeto tangible y
construido a la abstraccién de sus representaciones bidimensionales, explorando los beneficios de un sistema mensurable como el
Monge, el cual permite la reconstruccion a partir de la lectura simultanea de todos sus geometrales, a las perspectivas paralelas
clinogonales y ortogonales que nos permiten la comunicacioén tridimensional del objeto en representaciones bidimensionales. En la materia

Arquitectura y en conjunto con Comunicacién para poder comunicar de manera correcta el proceso proyectual realizado.

SEGUNDA ETAPA. Sistemas de Representacién Analégicos / Digitales. Pieza Arquitectdnica. TP04 a TP0O7 + CC2.
Etapa de refuerzo y profundizacion de los sistemas de representacion

¢Qué vamos a incorporar?... La segunda etapa tiene como finalidad, reforzar, profundizar y elevar el nivel de dificultad de las
metodologias implementadas en la primera etapa. Al sistema Monge (plantas-cortes-vistas), las perspectivas paralelas (clinogonales-
ortogonales) se le incorporaran el sistema de perspectivas conicas (unifocales-bifocales). Desde el punto de vista técnico e instrumental
trabajaremos un repertorio ampliado de los cddigos convencionales de representacién y sumaremos el recurso grafico de sombras en

Monge y paralelas, tipografia, rotulacion. La inclusion de la figura humana dara inicio al estudio de las relaciones de escala.

¢,Como vamos a incorporarlo?... A partir de la visualizacidn, observacion, estudio, comprension y registro de la documentacion gréfica
de tres obras de arquitectura en planta baja dedicada una a cada sistema implementado. En esta etapa el uso de las metodologias entrara
de lleno en la representacion del proyecto de arquitectura, los conceptos de los sistemas seran aplicados tanto al re-dibujo de piezas
graficas como a la representacién de nuevos elementos a partir del entendimiento de la complementariedad de las diferentes proyecciones
presentadas; asi a la informacion basica suministrada se le iran afladiendo nuevos cortes, vistas, perspectivas paralelas, perspectivas

conicas, correctamente rotuladas.
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¢Por qué creemos necesario hacerlo?... El estudio en profundidad de obras de arquitectura y las formas en las que estas pueden ser
representadas componen uno de los pilares del concepto de “aprender haciendo”. A medida que se profundiza en el proceso de
decodificacion la lectura de las obras de arquitectura adquiere cada vez mayor sentido. Comprender las relaciones entre espacios
interiores y de estos con el exterior depende de poder interpretar correctamente lo codificado, las relaciones de escala (tamafio-
proporcion) del propio objeto entraran en juego con la escala de la figura humana.

¢Para qué lo vamos a utilizar?... Para comunicar de manera univoca la obra de arquitectura. Se pretende en esta etapa que los/as
estudiantes puedan representar una obra de arquitectura, en cualquiera de los sistemas implementados, correctamente codificada, con
recursos gréaficos y expresivos y rotulada de manera tal que, no solo puedan transmitir los conceptos e ideas trabajadas, sino que

conformen un conjunto uniforme y legible de piezas graficas.

TERCERA ETAPA. Sistemas de Representacion Analdgicos / Digitales. Dispositivo Arquitectonico. TP08 a TP12 + CC3.
Etapa de Aplicacion de los sistemas de representacion a la obra de arquitectura.

¢ Qué vamos a incorporar?... A esta altura de la cursada todos los sistemas de representaciéon normados ya han sido presentados e
implementados. El nivel de dificultad conceptual, grafico e instrumental estara dado por la propia complejidad del objeto a ser
representado. Se seguiran trabajando los codigos convencionales de representacién, las sombras, grafismos, tipografia, rotulacion y

figura humana. Se integrara en esta instancia la dificultad de representar el sitio y su entorno inmediato.

¢,Como vamos a incorporarlo?... Consideramos que el trabajo y la practica persistentes y constantes son fundamentales para la
incorporaciéon del lenguaje técnico-expresivo al repertorio comunicacional diario de los/as estudiantes. En ese sentido en esta etapa
trabajaremos la totalidad de las metodologias en la visualizacién, observacién, estudio, comprension y registro de la documentacion
gréafica de una obra de arquitectura paradigmatica de dos plantas. El uso de las metodologias hara foco en la representacion del proyecto
de arquitectura, los conceptos de los sistemas seran aplicados tanto al re-dibujo de piezas gréaficas como a la representacion de nuevos

elementos a partir del entendimiento de la complementariedad de las diferentes proyecciones presentadas; asi a la informacién basica
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suministrada se le iran afiadiendo nuevas plantas, cortes, vistas, perspectivas paralelas, perspectivas conicas, con su entorno inmediato

y correctamente rotuladas.

¢Por gué creemos necesario hacerlo?... Como hemos planteado en reiteradas oportunidades en el desarrollo de la propuesta, creemos
gue el lenguaje debe ser incorporado con niveles de complejidad progresiva y creciente a los fines de ser utilizado naturalmente como
forma de expresion por parte de los/as estudiantes. Asi como los recursos conceptuales, técnicos y gréficos se han ido complejizando,
pretendemos que el tipo de obra a ser decodificada también adquiera nuevos desafios a ser completados. En el caso de estudio,
comprender las relaciones entre espacios interiores y de estos con el exterior, tanto en horizontal como vertical, depende de poder
interpretar correctamente lo codificado, las relaciones de escala (tamafio-proporcién) del propio objeto entraran en juego con la escala de

la figura humana al mismo tiempo que ambas dialogaran con la escala del entorno inmediato.

¢Para qué lo vamos a utilizar?... para comunicar de manera univoca la obra de arquitectura. Se pretende en esta etapa que los/as
estudiantes puedan representar una obra de arquitectura de mayor complejidad, en cualquiera de los sistemas implementados,
correctamente codificada, con recursos graficos y expresivos y rotulada de manera tal que, no solo puedan transmitir los concepto e ideas

trabajadas, sino que conformen un conjunto uniforme y legible de piezas graficas.

7.3. Trabajos practicos.

Primera Etapa. Sistemas de Representacion Analdgicos / Digitales. Representacion del Objeto Arquitecténico.
Duracién del bloque: 6 clases.

TPOL1. Sistema Monge. Vistas exteriores. Duracion: 2 clases.

Parte A. Pasaje de una representacion tridimensional a la bidimension desde imagenes en axonometria.

Parte B. Pasaje de la tridimension a la bidimension. Objeto fisico. Composicion geométrica. Sistema Monge.

TPO2. Perspectivas paralelas. Perspectivas Axonométricas, Planométrica y Cabinet. Duracion: 2 clases

TPO03. Sistema Monge. Corte. Duracién: 1 clase.
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CCO01. Clase de repaso y completamiento. Grafismo y cddigos convencionales de representacion. Entrega de primera etapa. Duracion: 1
clase.

IEOL. Instancia evaluatoria. Primer Parcial.

Segunda Etapa. Sistemas de Representacion Analdgicos / Digitales. Representacidon de la Pieza Arquitecténica.
Duracion del bloque: 9 clases.

TPO4. Sistema Monge. Planta seccion, cortes y vistas. Duracion: 2 clases.

TPO5. Perspectivas paralelas. Duracion: 2 clases.

TPO6. Perspectiva conica a uno y dos puntos de fuga. Duracion: 2 Clases.

TPO7. Sombras en Monge Yy perspectivas paralelas. Duracion: 2 clases.

CCO02. Clase de repaso y completamiento. Grafismo y cédigos convencionales de representacion. Entrega de segunda etapa. Duracion:
1 clase.

Tercera Etapa. Sistemas de Representacion Analdgicos / Digitales. Representacién del Dispositivo Arquitecténico.
Duracién del bloque: 9 clases.

TPO08. Sistema Monge. Plantas, cortes, vistas. Duracion: 2 clases.

TPO09. Perspectiva paralela a definir. Duracion: 1 clase.

TP10. Complementariedad e interrelacion de los sistemas. Paralelas + Corte / Planta. Duracion: 2 clases.

Parte A. Interrelacién de sistemas. Corte + Cabinet.

Parte B. Interrelacién de sistemas. Corte + Planométrica. Despiece-morfoldgico.

TP11. Perspectiva conica dos puntos de fuga. Duracién: 2 clases.
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Parte A. Perspectiva conica a dos puntos de fuga. Variaciéon de la altura del observador.
Parte B. Sombra en perspectiva cénica.
TP12. Complementariedad e interrelacion de los sistemas. Perspectiva conica + Corte. Duracion: 1 clase.

CC3. Clase de repaso y completamiento. Sombra, grafismo y cddigos convencionales de representacion. Entrega de tercera etapa.
Duracion: 1 clase.

IEO2. Instancia Evaluatoria. Segundo parcial.
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7.4. Desarrollo de los Trabajos Practicos.

PRIMERA ETAPA. SISTEMAS DE REPRESENTACION ANALOGICOS / DIGITALES. REPRESENTACION DEL OBJETO
ARQUITECTONICO.
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Obras de arquitectura didacticas propuestas para la etapa. Casa de fin de semana. SANAA. 1998; Esquema casa weber Devore. Khan L. 1954.Volumetria de objetos abstractos (sustraccion,
adicién, yuxtaposicion, etc.).
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TPO1. Sistema Monge. Vistas exteriores. Duracion: 2 clases.

Parte A. 1 clase.

Introduccién

Tema: El objeto arquitecténico. De la representacion tridimensional a la representacién bidimensional desde imagenes en
axonometria / Sistema Monge.

Conceptos: proyecciones cilindricas ortogonales. Vistas fundamentales de un objeto. Planos de proyeccion horizontales y verticales.
Implementacion

Objetivos: observar - registrar. Observar el conjunto volumétrico. Realizar el pasaje de la tridimension a la abstraccion de la bidimension
registrando imagenes exteriores a partir del uso metodolégico del sistema Monge. Utilizacion correcta del instrumental. Incorporacion
del concepto de Escala.

Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes recibiran en la ficha del dia dos imagenes en axonometria de un conjunto

volumétrico modulado. Escala 1:25.

Recursos

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Gréficos: Tipo y valor de linea, tipografia y rotulacion.
Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU. Modelo 3d de una serie de elementos volumétricos.

Resultados esperados

En Aula Taller: observacion, lectura, comprensién y representacion bidimensional de un objeto tridimensional. Representacion clara y
precisa, en escala 1:25, de las vistas fundamentales exteriores del objeto observado utilizando los tipos y valores de linea para una

correcta codificacion gréafica. Uso apropiado de tipografia y rotulacion.
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En Aula Ampliada: Resolucién de un cuestionario interactivo. A partir de una serie de elementos volumétricos representados en

axonometria seleccionar las vistas fundamentales que les correspondan.

Parte B. 1 clase.

Introduccién

Tema: registro de la realidad - Pasaje de la tridimension a la bidimension. Objeto fisico - composicion geométrica / Sistema Monge.
Conceptos: proyecciones cilindricas ortogonales. Vistas fundamentales de un objeto. Planos de proyeccion horizontales y verticales.

Uso de nuevos planos de proyeccién. La base geométrica de las formas.

Implementacion

Objetivos: construir - observar - registrar. Comprometer operacionalmente a los/las estudiantes en la construccién de un conjunto
volumétrico a partir de una serie limitada de elementos y acciones. Observar el objeto resultante. Realizar el pasaje de la realidad
(tridimensién) a la abstraccién (bidimensién). Registrar imagenes exteriores utilizando los principios metodolégicos del sistema Monge.
Incorporar el concepto de Escala. Utilizar correctamente el instrumental, los valores y tipos de linea, tipografia y rotulacion. Estudiar la
conformacion morfoldgica del conjunto volumétrico.

Modalidad: Trabajo individual o grupal en taller. Los/as estudiantes elaboraran un conjunto volumétrico a partir de una serie de
elementos (maqueta). La organizacion espacial serd desarrollada sobre una grilla modular y se operara con acciones basicas de

yuxtaposicion, sustraccion y adicion de manera no excluyente para posteriormente ser representada. Escala 1:25.

Recursos

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilégrafos, puntas descartables,
volumenes de telgopor.

Gréficos: Tipo y valor de linea, tipografia y rotulacion.

Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU. Modelos 3d de conjuntos volumétricos.

Resultados esperados
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e En Aula Taller: observacion, lectura, comprension y representacion bidimensional de un objeto real tridimensional. Representacion
claray precisa, en escala 1:25, de las vistas fundamentales exteriores del objeto observado utilizando los tipos y valores de linea para
una correcta codificacion grafica. Uso apropiado de tipografia y rotulacion.

En Aula Ampliada: Resolucién de un cuestionario interactivo. A partir de una serie de conjuntos volumétricos representados en

axonometria seleccionar las vistas fundamentales que les correspondan.

TPO2. Perspectivas paralelas. Perspectivas Axonométricas, Planométricay Cabinet. Duracion: 2 clases
Introduccién

e Tema: El objeto arquitectdnico. Registro de la realidad / Perspectivas paralelas.

e Conceptos: Sistemas de proyecciones ortogonales: Axonometrias / Sistemas de proyecciones clinogonales: planométricas-Cabinet.
Representar el objeto arquitecténico creado en el TPO1-Parte B, aplicando los conceptos metodolégicos de los sistemas ortogonales
y clinogonales representados en axonometria isométrica y en perspectivas, planométricas y Cabinet. Aplicacion de reducciones -
deformaciones visuales.

Implementacion

o Obijetivos: observar - registrar. Observar el conjunto volumétrico y realizar el pasaje de la tridimensionalidad a la bidimensionalidad del
dibujo respondiendo a las diferentes perspectivas paralelas ortogonales y clinogonales. Utilizar correctamente el instrumental, los
valores y tipos de linea, tipografia y rotulacion.

e Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes realizaran la observacién y posterior representacion del conjunto volumétrico

en perspectivas paralelas ortogonales y clinogonales. Escala 1:25.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
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o Gréficos: Tipo y valor de linea, tipografia y rotulacion.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

o Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informéatica FAU. Modelo 3d de la pieza arquitecténica.
Resultados esperados

e En Aula Taller: representacion correcta del conjunto volumétrico ideado en perspectiva Axonométricas, Planométrica y Cabinet,
utilizando los tipos y valores de linea para una correcta codificacion grafica. Uso apropiado de tipografia y rotulacion.
En Aula Ampliada: a partir de la presentacion de una pieza arquitectonica se procederd a su visualizacion, para posteriormente generar

las vistas en sistema Monge, asi como también las perspectivas paralelas desde distintos enfoques.

TPO03. Sistema Monge. Corte. Duracién: 1 clase.
Introduccién

e Tema: El objeto arquitectonico. Registro de la realidad / sistema Monge - vistas interiores del objeto. Concepto de planta seccion y
corte.
o Conceptos: proyecciones cilindricas ortogonales. Plano de seccién horizontal y vertical. Interseccién. Uso de nuevos planos de seccion.

Implementacion

o Objetivos: observar - registrar. Incorporar el concepto del plano seccién para obtener vistas interiores del conjunto volumétrico. Utilizar
correctamente el instrumental, los valores y tipos de linea, tipografia y rotulacion.

e Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes procederdn a seccionar la maqueta. Realizaran la observacion, y
posteriormente la representacion en escala de la planta seccion y los cortes longitudinales y transversales del conjunto volumétrico
ideado. Escala 1:25.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilégrafos o puntas descartables.

o Gréficos: Tipo y valor de linea, tipografia y rotulacion.
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Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU. Modelo 3d de la pieza arquitectonica.

Resultados esperados

En Aula Taller: observacion, comprension y representacion de la planta seccién y cortes del conjunto volumétrico. Representacion
claray precisa, en escala 1:25, de las secciones del objeto utilizando los tipos y valores de linea para una correcta codificacion gréfica.
Uso apropiado de tipografia y rotulacion.

En Aula Ampliada: a partir de la pieza arquitecténica presentada se procedera a su visualizacion, para posteriormente generar la planta,

cortes y vistas solicitados.

CCL1. Cierre de etapa. Clase de repaso y completamiento.

Se propone como cierre de etapa una clase completa de repaso y completamiento de toda la documentacién generada. Dentro de los

objetivos de la misma se encuentran:

Afianzar los conocimientos tedricos y metodoldgicos abordados en la etapa trabajando sobre los posibles errores detectados por el
equipo docente. En esta clase en particular se revisaran los conceptos sobre sistema Monge -vistas y cortes- y proyecciones cilindricas
ortogonales y clinogonales -Axonométricas, planométricas y Cabinet- en conjuntos con las técnicas gréaficas trabajadas.

Completar la préactica instrumental adeudada, tanto anal6gica como digital. Se propone con esta consigna lograr que los/as estudiantes
tengan todo el material de trabajo completo como documentos de estudio para la realizacién de la evaluacion parcial.

Unificacién de la totalidad de las piezas graficas desde lo visual.

Desde un punto de vista pedagogico entendemos como equipo a esta instancia de la cursada, junto a la del parcial, como un momento

de consolidacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de trabajo cooperativo en el contexto del aula taller.

IEOL. INSTANCIA EVALUATORIA. Primer parcial.
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SEGUNDA ETAPA. SISTEMAS DE REPRESENTACION ANALOGICOS / DIGITALES. REPRESENTACION DE LA PIEZA
ARQUITECTONICA.
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Obras de arquitectura didacticas propuestas para la etapa. Capilla De La Piedra. Nomena args. + Alvarez X. 2010; Capilla Nuestra Sefiora Del Achibueno. SURCO Studio. 2010; Espacio
D.M.C.R. Args Garcia Morales B + Chapa Lopez-Pedraza E. 2009. Casa Refugio. Args Erazo A.+ Norero N. 2006.
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TPO4. Sistema Monge. Planta, cortes y vistas. Duracion: 2 clases.

Introduccién

Tema: Introduccion al registro gréafico de una pieza arquitectdnica. Sistema Monge.
Conceptos: Leer, interpretar y representar integralmente la obra de arquitectura. Aplicar los conceptos metodolégicos del sistema
Monge. Representacion exterior e interior. Planta seccion, cortes y vistas. Primera complejidad de los cddigos convencionales de

representacion.

Implementacion

Obijetivos: Introducir a los/as estudiantes en la practica de “leer” obras de arquitectura interpretando la codificacion grafica utilizada.
Decadificar, replicar y resolver plantas secciones, cortes y vistas. Comprender la complementariedad de los elementos representados
dentro del sistema. Relacionar plantas, cortes y vistas. Utilizar los codigos convencionales de representacion, instrumental, escala,
tipografia y rotulacion.

Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes procederan a decodificar la planta, corte y vistas de una obra de arquitectura
representada en la ficha y a partir de esa informacién basica suministrada procederan a redibujar la planta y realizar los nuevos cortes

y vistas solicitados. Escala 1:50.

Recursos

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismo, tipografia y rotulacion.
Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU. Modelo 3d del dispositivo arquitectdnico.

Resultados esperados

En Aula Taller: observacién, lectura, comprension y representacion de la obra de arquitectura. Representacién correcta en escala 1:50

de planta, cortes y vistas en base a una correcta codificacion grafica. Uso apropiado de tipografia y rotulacion.
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En Aula Ampliada: a partir del dispositivo arquitectonico presentado se procedera a su visualizacion, para posteriormente generar la planta

seccion, los cortes y vistas solicitados.

TPO5. Perspectivas paralelas. Duracion: 2 clases.

Introduccién

Tema: Introduccién al registro gréfico de una pieza arquitecténica. Sistemas de proyecciones ortogonales: Axonometrias - Sistemas
de proyecciones clinogonales: Planométrica y Cabinet.

Conceptos: Leer, interpretar y representar integralmente la obra de arquitectura. Aplicar los conceptos metodolégicos de los sistemas
de las perspectivas ortogonales y clinogonales, axonometrias, perspectiva Planométrica y Cabinet. Aplicaciéon de reducciones -

deformaciones visuales.

Implementacion

Objetivos: Realizar las perspectivas paralelas solicitadas interpretando la codificacion gréfica de la informacion sobre la obra de
arquitectura suministrada en Monge. Comprender la complejidad de los elementos representados dentro del sistema, a través de la
relaciéon entre planta, cortes y vistas. Conocer los recursos graficos para su correcta representacion.

Modalidad: Trabajo individual en taller. A partir de la informacion basica suministrada se procedera a la realizacién de las perspectivas
paralelas ortogonales y clinogonales, Axonométricas isométrica, perspectiva Planométrica y perspectiva Cabinet. Eleccion de los

enfoques para la mejor comunicacion de la obra de arquitectura. Escala 1:50.

Recursos

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilégrafos o puntas descartables.
Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismo, tipografia y rotulacion.
Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU. Modelo 3d del dispositivo arquitectdnico.

Resultados esperados
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e En Aula Taller: observacion, lectura, comprension y representacion de la obra de arquitectura. Representacion correcta en escala 1:50
en Axonomeétricas isométricas, perspectiva Planométricas y perspectiva Cabinet atendiendo a la complejidad morfolégica y formal de
la obra de arquitectura. Uso apropiado de tipos y valores de linea, tipografia y rotulacion.

En Aula Ampliada: a partir del dispositivo arquitectonico presentado se procedera a su visualizacion y comprension, posteriormente se

generardn las perspectivas Axonométricas solicitadas.

TPO6. Perspectiva cénicaauno y dos puntos de fuga. Duracién: 2 Clases.
Introduccién

e Tema: Introduccion al registro grafico de una pieza arquitectdnica / perspectivas convergentes unifocales y bifocales. La Figura
humana.

o Conceptos: Leer, interpretar y representar integralmente la obra de arquitectura. Aplicacién de los conceptos metodoldgicos en los
sistemas de perspectivas convergentes. Utilizacion del método de los puntos métricos. Busqueda intencional de la distancia y posicion
del observador para obtener el mejor encuadre y enfoque de la obra de arquitectura. La inclusion de la figura humana.

Implementacion

o Obijetivos: representar en la bidimension del papel, la tridimensién de la obra de arquitectura a través de la aplicaciéon de la metodologia
explicada para perspectivas unifocales y bifocales. Implementar variaciones de distancia, posicién y altura del observador.

e Modalidad: Trabajo individual en taller. Realizar dos perspectivas conicas, a uno y dos puntos de fuga, a partir de la informacién de la
obra de arquitectura suministrada en sistema Monge. Atender a los desplazamientos de la posicion del observador. Escala 1:50.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
o Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismo, tipografia y rotulacion.
e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

o Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU. Modelo 3d del dispositivo arquitecténico.
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Resultados esperados

¢ Obtencion de dos perspectivas conicas en escala 1:50 de la obra de arquitectura, visualizadas tridimensionalmente desde diferentes
posiciones del observador.

En Aula Ampliada: A partir del modelo 3d del dispositivo arquitectonico suministrado, trabajar en los conceptos abordados sobre la posicién

del observador en cuanto a alejamiento y elevacion. Experimentar la secuencialidad de imagenes en la construccion de un recorrido de

acercamiento a la obra de arquitectura.

TPO7. Sombras en Monge y perspectivas paralelas. Duracion: 2 clases.
Introduccién

e Tema: Registro gréafico de una pieza arquitectonica. Aplicacion de sombras en sistema Monge y perspectivas paralelas ortogonales y
clinogonales.

e Conceptos: La importancia del uso de la sombra en la obra de arquitectura. Construccion de la sombra en los diferentes sistemas de
representacion. Concepto de sombra propia y sombra arrojada, separatriz.

Implementacion

o Obijetivos: introducir el concepto de sombra en las proyecciones cilindricas ortogonales y clinogonales. Experimentar. Resaltar el uso
de la sombra para la comprension tridimensional de la obra de arquitectura. Operar en la visualizacién de la sombra a partir de
variaciones de posicién del foco luminico y de la direccionalidad. Percibir, a partir de la sombra, la altura en plantas, llenos y vacios en
vistas.

e Modalidad: Trabajo individual en taller desarrollado sobre dos hojas transparentes (calcos). A partir de las representaciones obtenidas
en el desarrollo del TP4, se trabajara en la incorporacién de la sombra en las vistas exteriores de la obra de arquitectura aplicando los
grafismos correspondientes. A lo desarrollado en el TP5 se le incorporara la sombra en las perspectivas paralelas diferenciando la

sombra arrojada de la propia. Utilizacion de grafismos adecuados para la sombra.
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Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, Ipiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes valores de grises.

o Gréficos: Tipo y valor de linea, tipos de grafismos y plenos, tipografia y rotulacion.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm. Hoja transparente (calco) A3 o 35 x
50 cm.

o Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU. Modelo 3d del dispositivo arquitecténico.

o Resultados esperados

o Visualizacién de las sombras en la obra de arquitectura, incorporacion y valorizacién grafica. Utilizacion del recurso para el estudio de
las formas.

En Aula Ampliada: Visualizacion de la obra de arquitectura bajo los efectos de la luz. Sombra propia y arrojada. Temporalidad a partir de

la sombra. A partir del modelo 3d suministrado realizar estudios de sombras en diferentes épocas del afio y horas del dia.

CC2. Cierre de etapa. Clase de repaso y completamiento.

Se propone como cierre de etapa una clase completa de repaso y completamiento de toda la documentacién generada. Dentro de los

objetivos de la misma se encuentran:

¢ Realizar un balance docente desde el punto de vista pedagdgico sobre los resultados obtenidos en el primer acercamiento a la pieza
arquitectonica (obra de arquitectura de un nivel). Reflexionar sobre los procesos de observacion, entendimiento y decodificacion de la
informacion suministrada en las fichas de los trabajos practicos.

¢ Afianzar los conocimientos tedricos y metodolégicos abordados en la etapa, trabajando sobre los posibles problemas detectados por
el equipo docente. En esta clase en particular se revisaran los conceptos sobre sistema Monge -planta seccion, vistas y cortes-,
proyecciones cilindricas ortogonales y clinogonales -Axonométricas, planométricas y Cabinet-, perspectivas conicas unifocales y

bifocales, en conjuntos con el recurso de sombras, las técnicas gréficas trabajadas y los cédigos convencionales de representacion.
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o Completar la practica instrumental adeudada, tanto analégica como digital. Se propone con esta consigna lograr que los/as estudiantes
tengan todo el material de trabajo completo como documentos de estudio.

¢ Unificacién de la totalidad de las piezas graficas desde lo visual.

Desde un punto de vista pedagdgico entendemos como equipo a esta instancia de la cursada, como un momento de consolidacion en el

proceso de ensefianza-aprendizaje y de trabajo cooperativo en el contexto del aula taller.
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TERCERA ETAPA. SISTEMAS DE REPRESENTACION ANALOGICOS / DIGITALES. REPRESENTACION DEL DISPOSITIVO
ARQUITECTONICO.

Obras de arquitectura didacticas propuestas para la etapa. Casa M. Args Fritz+Fritz+Messina. 2011; Casa Quincho. Estudio Va. 2019; Procrear Perroud. Estudio Atot. 2016.
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TPO08. Sistema Monge. Plantas, cortes, vistas. Duracion: 2 clases.
Introduccién

e Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcidn, comprension y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacion y ordenamiento de la documentacién inherente al proyecto arquitecténico. Sistema Monge, implantacion,
plantas, cortes y vistas.

e Conceptos: Representacion grafica y codificacion de una obra de arquitectura de dos plantas. Graficacion de materiales y texturas.
Escalas de representacién y aproximacion a un sector. Segunda complejidad de los cédigos convencionales de representacion.
Nomencladores. Sistemas de acotacion. Entorno y figura humana.

Implementacion

o Obijetivos: introducir en la representacion de la obra de arquitectura cotas de dimension, niveles y nomenclatura de locales. Analizar
las caracteristicas materiales del ejemplo arquitectonico y su correspondiente representacion grafica. Documentar la obra en diferentes
escalas. Definir los cortes significativos de la obra a fin de comprenderla a través de sus secciones verticales. Analizar las relaciones
entre la obra de arquitectura y su entorno inmediato. Incorporacion de nuevos recursos graficos para una comunicacion grafica y
expresiva.

o Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes realizaran la implantacion de la obra en escala 1:200, la planta baja, alta,
dos cortes representativos y dos vistas en escala 1:100 con la aplicacion de grafismos adecuados a las escalas propuestas.
Representaran el equipamiento, la vegetacion, e incorporaran la figura humana. Todas las piezas graficas estaran acotadas y
nomencladas. Realizaran un acercamiento representativo a un sector de la obra arquitecténica en escala 1:50.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
o Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismos, tipografia y rotulacion.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.
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o Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU. Modelo 3d de una obra de arquitectura paradigmatica, la misma
serd utilizada durante el transcurso de toda la tercera etapa.
Resultados esperados:

o Observacion, lectura, comprension y representacion de la obra de arquitectura. Piezas graficas debidamente representadas en escala
1:200, 1:100, 1:50 de planta, cortes y vistas en base a una correcta codificacion grafica. Aplicacion intencionada y acorde a las escalas
solicitadas de los recursos graficos y expresivos incorporados durante el desarrollo de los trabajos practicos. Utilizacion adecuada de
sistemas de acotacién, nomenclado, tipografia y rotulacion. Entorno inmediato y figura humana.

En Aula Ampliada: Visualizacién y estudio de una obra de arquitectura paradigmatica. A partir del modelo 3d suministrado realizar las

plantas, cortes y vistas que a criterio de los/as estudiantes potencien el entendimiento espacial de la misma. Este ejercicio formara parte

de una entrega totalizadora que se realizara en formato digital.

TPO09. Perspectiva paralela. Duracion: 1 clase.
Introduccién

e Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcion, comprension y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacion y ordenamiento de la documentacion inherente al proyecto arquitecténico. Representacién de la obra en
proyecciones cilindricas ortogonales - Axonométricas isométricas- y su entorno inmediato.

o Conceptos: proyecciones cilindricas ortogonales. Recursos graficos para la representacion de materiales y texturas. Entorno inmediato
y figura humana.

Implementacion

o Objetivos: representar graficamente la obra arquitecténica, su materialidad y entorno inmediato en perspectiva Axonométricas

isométricas.
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e Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes realizaran una perspectiva paralela en escala 1:50 atendiendo al punto de
vista pedido o consensuado para su correcta comunicacién segun lo requiera la obra arquitectdnica seleccionada. Incorporaran la
representacion del entorno, la vegetacion y la figura humana.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, 14piz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes valores de grises.

o Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismos y plenos, tipografia y rotulacion.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

« Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU.

Resultados esperados

e Observacion, lectura, comprension y representacion de la obra de arquitectura. Perspectiva Axonométricas isométricas en escala 1:50
de la obra documentada que incluya su entorno inmediato con la inclusion de la figura humana. Grafismos que referencian texturas y
materiales.

En Aula Ampliada: A partir del modelo 3d suministrado experimentar con las perspectivas cilindricas ortogonales y clinogonales posibles

de obtener. Se seleccionaran cuatro posibilidades que a criterio de los/as estudiantes presenten de manera eficiente las virtudes de la

obra presentada.

TP10. Complementariedad e interrelacion de los sistemas. Corte + paralelas / plantas. Duracion: 2 clases.
Parte A. 1 clase

Introduccién
Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcion, comprensién y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacion y ordenamiento de la documentacion inherente al proyecto arquitectonico. Interrelacion de sistemas, planos

seccion y perspectivas paralelas clinogonales.
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o Conceptos: interrelacion de sistemas a partir de cortes en Monge con perspectiva Cabinet.

Implementacion

o Objetivos: visualizar y representar la interrelacion de sistemas. Valorar la interpretacién de un corte potenciado con la profundidad que
aporta la perspectiva Cabinet.

e Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes realizardn dos perspectivas de la obra de arquitectura documentada en
escala 1.100 a partir de dos cortes significativos aplicando para su mejor comprension el grafismo adecuado.

o Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes grises.

o Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismos y plenos. Tipografia y rotulacién. Técnicas graficas.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

o Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU.

Resultados esperados

o Representacién de la obra de arquitectura seccionada en perspectiva Cabinet, afianzando la utilizacién del recurso en la comunicacion
de una obra de arquitectura.

En Aula Ampliada: a partir del modelo 3d de la obra arquitecténica paradigmatica y haciendo uso los recursos que nos ofrecen las

herramientas digitales se propone en este trabajo realizar una serie de interrelaciones de sistemas en este caso a partir de la combinacion

de las perspectivas paralelas clinogonales-Cabinet- con planos seccién animados. Armado de una secuencia de cortes con Cabinet.

Parte B. 1 clase.
Introduccioén

e Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcién, comprension y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacién y ordenamiento de la documentacion inherente al proyecto arquitectonico. Interrelacion de sistemas, planos

seccion y perspectivas paralelas clinogonales. Despiece-morfologico.
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Conceptos: interrelacion de sistemas a partir de plantas con proyecciones cilindricas clinogonales. Conceptualizacion de su aplicacion.
Uso del despiece en la representacion y comunicacion de la obra. Interpretacion de las partes componentes de la obra. Despiece

geométrico, estudio y generacion formal. Esquematizacion de las formas compositivas.

Implementacion

Objetivos: visualizar y representar la interrelacion de sistemas. Valorar la conexion entre los elementos formales, materiales y
espaciales de una obra de arquitectura a partir de combinar la planta con la perspectiva planométrica en un despiece. Esquematizar
las formas compositivas de la obra a través del despiece

Modalidad: Trabajo individual en taller. Los/as estudiantes realizarAn dos perspectivas planométricas de la obra de arquitectura
documentada en escala 1.100 de cada una de las plantas, se ordenaran por encima conformando, junto con la planta de techos, un
despiece de la obra graficada. Se aplicaran los grafismos adecuados. Realizar mediante esquema la formulacion volumétrica
compositiva de la obra.

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, l1apiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes grises.

Graficos: Tipo y valor de linea, grafismos y plenos. Tipografia y rotulacion.

Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU.

Resultados esperados:

Representacion de la obra de arquitectura en escala 1:100 utilizando el despiece como herramienta de comunicacion de las partes

componentes del proyecto arquitectdnico. Afianzar la utilizacion del recurso en la comunicacién de una obra.

En Aula Ampliada: a partir del modelo 3d de la obra arquitecténica paradigmatica y haciendo uso los recursos que nos ofrecen las

herramientas digitales se propone en este trabajo realizar una serie de interrelaciones de sistemas a partir de la combinacién de las

perspectivas paralelas ortogonales -Planométrica- con planos seccion animados. Se trabajara en un despiece con plantas en perspectiva

Planométrica.
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TP11. Perspectiva cdnica, dos puntos de fuga. Duracion: 2 clases.
Parte A. 1 clase.
Introduccién

e Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcidn, comprension y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacion y ordenamiento de la documentacion inherente al proyecto arquitectonico. perspectivas convergentes
bifocales. Figura humana.

e Conceptos: Plano de horizonte, posicion del observador. Utilizacion del cambio de altura del observador para el pasaje de area a
peatonal. La figura humana y el entorno inmediato como complemento de escala y significacion del espacio. Vision secuencial o serial.

Implementacion

o Obijetivos: Introducir intencionalmente la utilizacion de diferentes niveles de altura del observador en la obra. Incentivar el desarrollo
permanente de la herramienta para comprender y comunicar el espacio imaginado. Incorporar la nocién de recorrido serial.

o Modalidad: Trabajo individual en taller. Realizacién de una perspectiva a dos puntos de fuga en escala 1:100, utilizando la altura del
observador como variable, definiendo una perspectiva aérea para luego, mediante la metodologia explicada, peatonalizarla.

Introduccién de entorno y figura humana.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilégrafos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes grises.

e Graficos: Tipo y valor de linea, grafismos y plenos. Tipografia y rotulacion.

e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

¢ Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informatica FAU.

¢ Resultados esperados
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La utilizacion de la herramienta para adquirir agilidad en la visién del espacio. Obtencién de dos perspectivas conicas de la obra y su
comparacion. Aplicacion de diferentes alturas del observador.

En Aula Ampliada: a partir del modelo 3d de la obra arquitectonica paradigmética se realizara una secuencia de acercamiento

perspectivica que cumpla con la condicion de comenzar aérea mostrando la totalidad y finalice con un acercamiento peatonal.

Parte B. 1 clase.

Introduccién

Tema: Representacion de un dispositivo arquitectonico. Percepcidn, comprension y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacion y ordenamiento de la documentacién inherente al proyecto arquitecténico. Sombra en los sistemas
proyecciones conicas a dos puntos de fuga.

Conceptos: Las sombras conicas. Concepto del punto de Fuga Solar. Diferencias en la posicion del sol, fuera de la escena, frente o

detras del objeto.

Implementacion

Objetivos: Operar diferentes situaciones de acuerdo a la posicion del sol. Comprender la metodologia visualizando la sombra para su
utilizacion como complemento grafico e investigativo. Incentivar el desarrollo permanente de la herramienta para comprender el espacio
imaginado.

Modalidad: Trabajo individual en taller. Aplicacion de la sombra como recurso grafico en la perspectiva aérea del TP 11 A.

Recursos

Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
Marcadores de diferentes grises.

Gréficos: Tipo y valor de linea, grafismos y plenos. Tipografia y rotulacion.

Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU.
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Resultados esperados

e Obtencion y complementariedad de la sombra en la percepcion del espacio. Aplicacién de las sombras como mecanismo de
comunicacion realista. La utilizacion de la herramienta para adquirir agilidad en la vision del espacio.
En Aula Ampliada: Preparacion de todo el material elaborado en el archivo de la obra para la entrega digital planificada.

TP12. Complementariedad e interrelaciéon de los sistemas. Corte + perspectiva cénica. Duracion: 1 clase.
Introduccién

e Tema: Representacion de un dispositivo arquitecténico. Percepcion, comprensién y registro de la obra de arquitectura y su entorno
inmediato. Sistematizacién y ordenamiento de la documentacion inherente al proyecto arquitecténico. Interrelacion de sistemas,
seccion y proyecciones cénicas a un punto de fuga.

e Conceptos: aplicacion y complementariedad de las proyecciones cilindricas ortogonales (Monge) con proyecciones convergentes.
Concepto de plano de seccién y plano de cuadro. Corte perspectivado.

Implementacion

o Obijetivos: utilizar la observacion focal para comprender el interior y su relacién exterior de la obra arquitectdnica. Reconocer el valor
del sistema como herramienta de representacion tridimensional.

e Modalidad: realizacién de dos cortes perspectivados en escala 1.50, a partir de los cortes representativos aplicando la metodologia
puntos métricos a un punto de fuga.

Recursos

¢ Instrumentales: tablero, paralelégrafo, escuadras, escalimetro, lapiz portaminas 0.5, lapiz de grafito, estilografos o puntas descartables.
e Graficos: Tipo y valor de linea, tipografia y rotulacion.
e Soporte: Hoja de papel satinado blanco tipo Romani o Fabriano. Formato A3 u hojas 35 x 50 cm.

« Digitales: Smartphone, Tablet, notebook / gabinete de informética FAU.

CONCURSO NACIONAL DE SISTEMAS DE REPRESENTACION FAU-UNLP / ARQs. BARROSO | LOPEZ P.81



Resultados esperados

¢ Representacion de una perspectiva unifocal a partir de un corte. Comprension del uso de la metodologia para una vision integral de la
obra.

En Aula Ampliada: A partir del archivo con todas las practicas digitales, se propone utilizar las salidas gréficas del programa SketchUp

para realizar un video compilando toda la informacion generada durante la tercera etapa. Esta practica tendrd como objetivo acercar a

los/as estudiantes a las potencialidades de las herramientas digitales utilizadas con un criterio claro a la hora de comunicar los proyectos

de arquitectura.

CCa3. Cierre de etapa. Clase de repaso y completamiento.

Se propone como cierre de etapa una clase completa de repaso y completamiento de toda la documentacién generada. Dentro de los

objetivos de la misma se encuentran:

e Realizar un balance docente desde el punto de vista pedagdgico sobre los resultados obtenidos en el segundo acercamiento al
dispositivo arquitectdonico (obra de arquitectura de dos niveles). Reflexionar sobre los procesos de observacion, entendimiento y
decodificaciéon de la informacién suministrada en las fichas de los trabajos practicos.

o Afianzar los conocimientos teéricos y metodolégicos abordados en la etapa trabajando sobre los posibles errores detectados por el
equipo docente. En esta clase en particular se revisaran los conceptos sobre sistema Monge -planta seccibn, vistas y cortes-,
proyecciones cilindricas ortogonales y clinogonales -Axonomeétricas, planométricas y Cabinet-, perspectivas conicas unifocales y
bifocales en conjunto con el recurso de sombras, asi como también la interrelacion de sistemas, las técnicas gréficas trabajadas y los
codigos convencionales de representacion.

e Completar la practica instrumental adeudada, tanto analégica como digital. Se propone con esta consigna lograr que los/as estudiantes
tengan todo el material de trabajo completo como documentos de estudio para la realizacién de la segunda evaluacién parcial.

o Unificacién de la totalidad de las piezas graficas desde lo visual.
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Desde un punto de vista pedagdgico entendemos como equipo a esta instancia final de la cursada, junto a la del parcial, como un momento

de consolidacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de trabajo cooperativo en el contexto del aula taller.
IEO2. INSTANCIA EVALUATORIA. Segundo parcial

7.5. Resultados esperados de la cursada.

El planteo tedrico y practico de la catedra busca que los/as estudiantes internalicen los conceptos metodoldgicos de los diferentes
sistemas, de tal manera que puedan discernir y seleccionar las posibles imagenes e ideas del proyecto arquitecténico considerando el
tipo de receptor. En ese sentido, la comprension de los conceptos de los diferentes sistemas, la interrelacion que puedan surgir entre
ellos, la funcién y uso que le pueda dar a los mismos para trasladar la informacién, le permitira adquirir la destreza necesaria para lograr

una correcta comunicacion grafica a lo largo de la carrera y la profesion.

7.6. Modalidad de evaluacion.

La caracteristica de evaluacién progresiva se encuadra en operar sobre el proceso de apropiacion de los conocimientos por parte de
los/as estudiantes, estableciendo un seguimiento por parte del docente. La practica plantea una complejidad creciente, incorporando

conocimientos nuevos y sintetizando los conocimientos anteriores.
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La materia Sistemas de Representacion posee dos modalidades de acreditacién?®, una por promocion indirecta y otra por aprobacion por
examen final. En ese contexto se propone evaluar la produccion de los/as estudiantes en dos instancias generales: una que compromete
el trabajo diario, es decir, la evolucion clase a clase del trabajo realizado en sus aspectos conceptuales, metodoldgicos e instrumentales,
culminando en la evaluacién de cada una de las tres etapas, de esta manera se verifica la evolucion y la incorporaciéon de los contenidos
en los diversos grados de complejidad propuestos, ademas por otro lado, la evaluacién parcial entendiéndose como otra instancia de
aprendizaje de los/as estudiantes que les permita afianzar los aciertos y capitalizar los errores, de esta manera, consolidar el saber y

verificar aquello que debe ser reforzado. Estas instancias de etapas se adecuaran al cronograma institucional de la FAU.

o Evaluacién Trabajo diario + Etapa + Parcial + participacion en Aula Ampliada.
o Acreditacion de cursada por promocion indirecta.

o Acreditacion de cursada por evaluacién final.

La evaluacion se procedera de manera progresiva del trabajo diario en las tres etapas propuestas, contemplando la incorporacion de los
trabajos realizados en el aula ampliada. Estas practicas obligatorias de visualizacion realizadas en el Aula Ampliada, tendran una
valoracién conceptual en cada una de las etapas siendo consideradas ampliatorias del conocimiento construido en clase. Asimismo, se
plantean dos evaluaciones parciales, una al finalizar la primera etapa, y otra hacia el final de la tercera etapa. Sobre esta instancia final
de la cursada, se define la acreditacién a la asignatura, estableciendo la aprobacion de la cursada, con examen final en el caso que
resultara de la evaluacion sélo los conceptos minimos y se acreditara una nota evaluatoria por debajo de 7(siete) y por el otro lado,

promocién indirecta cuando de la evaluacion supere ampliamente los contenidos de la materia con una nota superior a 7(siete).

6 De acuerdo con la Resol. 85/19 CD, se aprueba la Promocién Indirecta para las asignaturas Teoria | y Il, Introduccion a la Materialidad y Sistemas de
Representacion.
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